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WICHTIG « IMPORTANT

» Wenn ke Zahien und Symbole au! der Anzeige schwitcher werden und schwer
Iu erkennen sind, wechsein S bine die Banene, wie in Ihvem Handbuch
beschrieben, gegen neue aus.

= In case of weak or no display, inexact numbers or signs, please repiace the
battery (see your owner's manual),
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Bevor Sie Ihven Rechner zurlickgeben, Gberpriten Sie iha nochmal mit neuen
Batterien. Batterien sind nicht von der Gewahreistung abgedeckt.

IMPORTANT NOTICE FOR BATTERY POWERED CALCULATORS :
Before retuming your calculator 10r service or exchange, please make a final test
with new b s, B are not od by the warranty conditions.

JEGLICHE BESCHADIGUNG DER ANZEIGE 1ST NICHT VON DER GEWAHRLEISTUNG
ABGEDECKT

ANY DAMAGE TO THE DISPLAY 15 NOT COVERED BY THE WARRANTY

Sie haben sich fur den leistungsfahigen Taschenrechner
GALAXY 40x entschieden. Die vorfiegende Bedienungs-
anleitung wird Ihnen eine wertvolle Hilfe sein, um ihn zu
benutzen.

Der GALAXY 40x ist selbstverstandlich kein Ersatz fir das Er-
lernen von Rechenoperationen. Er dient vielmehr dazu, diese
auf einfache und effiziente Weise durchzufihren. Darlber

Lernhilte, da er zu jedem Schritt einer Rechenoperation Infor-
mation anzeigt: Die in den Rechner Zahl er-
scheint auf der linken, das Resultat auf der rechten Seite der
Anzeige. Wenn ein Fehler auftritt, wird eine Erklarung ange-
zeigt. Dies stellt eine wertvolle Hitte zur Uberprifung und
Bereicherung Ihres Wissens dar. Der GALAXY 40x ermoglicht
auBerdem mit Hilfe vieler Funktionen, sinem permanentem
Speicher und zwei unabhéngigen konstanten Operatoren die
schnelle Ausfihrung wiederholt auftretender Rechen-
operationen bei komplizierten Formein wie 2.B. der affinen
Funktion.
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1. Einfihrung

Der GALAXY 40x hat 45 Tasten. Das solite Sie nicht
abschrecken, denn sie sind sehr einfach zu benutzen. Nach der
Lektire dieser Bedienungsanieitung, oder falls Sie schon mit
Taschenrechnern von TEXAS INSTRUMENTS gearbeitet
haben, kdnnen Sie alle Funktionen auf den jeweiligen Seiten
nachschiagen, die in der nebenstehenden Abbildung aufge-
fihrt sind. Anweisungen sind sowohl auf der Tastatur als auch
auf den Tasten angegeben. Um die auf einer Taste angege-
bene Funktion ausfilhren zu kdnnen, wird diese Taste gedriickt;
um die oberhalb der Taste angegebene Funktion auszufithren,
muB zuerst die Taste 2a 4 gedrickt werden. In diesem Fall
erscheint die Angabe 2nd links in der Anzeige. Fir die gangigen
Rechenoperationen bendtigen Sie diese Taste in der Regel
nicht. Sie wird gewdhnlich nur fir mathematische und
statistische Rechenoperationen verwendet.

Um sich mit den Funktionen das GALAXY 40x vertraut zu
machen, schalten Sie ihn zunachst mit der Taste OWIT ein.
Eine Null in der Anzeige bedeutet, daB der Taschenrechner
startbereit ist. Driicken Sie die Taste © ¥ ¥ links von der Taste
©#/1¢, um den Taschenrechner auszuschalten. Falls Sie aus
Versehen vergessen haben, den Taschenrechner auszu-
schalten, wird das nach ein paar Minuten das automatische
Batterieschutzsystem fur Sie tun. Durch das Driicken der Taste
©W1© erscheint die Anzeige genauso wie vor dem
Ausschalten.

4-D |*
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Definitionen fir in dieser Anleitung verwendete Bagnifte :

-,

- Primarfunktionen sind durch Untsrisgunyg gekennzeichnet.

- Sekundarfunktionen sind durch Fettdruck gekennzeichnet.
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2. Bedienung des GALAXY 40x

Die Anzeige

Beim ersten Einschalten Ihres Taschenrechners werden Sie
sicher versucht sein, einige Rechenoperationen auszufihren,
werden Sie feststellen, daf die Anzeige des GALAXY 40x viele
Besonderheiten aufweist. Sie hat zehn Stellen fir die Zah! und
die Angabe. Die groftmbgliche Zahl ist daher 9,999,999,999
(Berechnungen mit groBeren Zahlen kénnen mit Hilfe der
Exponentiaischreibweise durchgefiihrt werden. Soll die Zahl
2685 eingegeben werden, gothaoidgeruonnasonvor
(w1 2 Anzeige wird auf 0 gesetzt.

2 5 Ziffer erscheint ganz links in
der Anzeige.

6 [ Joiezfter 6 erscheintin der

Anzeige rechts von der zuvor
eingegebenen Ziffer.

o i
5 2685

Ziffer erscheint auf der linken
Eine Ziffer erscheint bei der Eingabe links in der Anzeige und
rickt nach rechts, sobald eine neue Ziffer eingegeben wird.
Wenn Ihnen beim Eingeben einer Zahl ein Fehler unteriduft,
kénnen Sie das mit Hilfe der Taste < korrigieren, ohne neu
beginnen zu missen. Hierzu ein Beispiel mit der Zahl - 486.7:

(on19 0 JDie Anzeige wird auf O geschaltet.
4 Y
8 48
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5 DieSmUausVorsehen

eingegeben.
@A_HD‘SMM
6 486 Die korrekie 6 wird eingegeben.
Co ) 485. |Als Dezimattrennzeichen dient der
Punkt.
7
Cez )| -4851 Die Zahl wird angezeigt. Sie

erscheint auf der linken Seite der
Anzeige.
Wenn Sie die gerade eingegebene Zahl volistandig loschen
wollen, driicken Sie die Taste OW/C.

Rechenoperationen
Die vier Grundrechenarten +, -, x, +
mwmmmmmmemaasswn?

wi 7 |Die Anzeige wird auf 0 geschahtet.
3 IIJ

4
-]
6

mwm Operand wird angezeigt
und erscheint ganz links in der
Anzeige.

Ce )l 3456 |Der + Operator wird gewdhit und
vom Rechner gespeichert; der
erste Operand wird ganz rechts
angezeigt.

b il
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51 Der zweite Operand wird
angezeigt.
42 {3 | Das Ergebnis wird ganz rechts
angezeigt.
Hinweils: Beim Eingeben einer Zahl erscheint diese immer
ganz links in der Anzeige. Bei Rechenoperationen erscheint die
zuletzt eingegebene Zahl sowie das Ergebnis ganz rechts in der
Anzeige. Diese Art der Anzeige bietet Ihnen zwei Vorteile:
- Sie erkennen, wann eine Funktion oder Rechenoperation
ausgefihrt wurde.
- Sie erkennen auch, wann die Eingabe einer Zahl beendet
ist.

Das folgende Beispiel zeigt den Unterschied zwischen zwei
Eingabesequenzen:
2 ¢ dann 3: Die 2 wird nach rechis gerlickt, wenn Sie &
eingeben; wenn Sie 3 drlicken, ist das eine neue
Eingabe, die links in der Anzeige erscheinl.
Die 2 erscheint links in der Anzeige. Geben Sie
die Ziffer 3 ein. Diese wird rechts von der 2
angezeigt. Sushabensodelamzawwoban.
Formein mit mehreren
Mathematische Rechenoperationen werden in der folgenden
Reihenfoige (Punkt-vor-Strich-Regel) ausgefihrt:
Die Rechenarten it und + werden vor & und < ausgefihrt.
Der GALAXY 40x wendet diese Regel an, da er die direkte
algebraische Schreibweise benutzt (AOS™). Mit den Tasten &

GOl

2 dann 3:

S-DI*
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. ___ ]
und = wemnanaﬁochenowanonen{q-. s, @, +)oder

Funktionen (x¥, V'; usw.} ausgefihrt, die zuvor eingegeben

. wurden. Mit den Tasten 2t und + wird eine zuvor eingegebene

Funktion ausgefihrt, wenn es sich dabei um eine Multiplikation,
eine Division oder eine Funktion (x¥, Vy, usw.) handelt. Mit
Klammern 148t sich die Reihenfolge der Berechnungen in einem
Ausdruck verandern. Auf Seite 25 wird erklir, wie Sie
Klammern einsetzen kdnnen.

Durch die direkte algebraische Schreibweise (AOS™) kénnen
mehrere Rechenoperationen gleichzeitig vor ihrer Ausfiihrung
zwischengespeichert werden. Mit dem GALAXY 40x kdnnen
Sie bis maximal finf schwebende Rechenoperationen
singeben. Wenn Sie versuchen, sechs Operationen
zwischenzuspeichern, erscheint die Meldung «Error AOS» in
der Anzeige.
Hinweis: Wenn Sie statistische Berechnungen austihren
{siehe S. 36) oder die Operatoren © ¥ oder © P & benutzen
(siehe S.41), kdnnen Sie nur drei Rechenoperationen
zwischenspeichern.
Beispiele fir die Berechnungsreihenfolge von
Rechenoperationen
Bei schrittweise vorgenommenen Rechenoperationen missen
Sie nicht die Taste = dricken, um das jeweilige Zwischen-
ergebnis zu erhalten, da der GALAXY 40x die direkte
algebraische Schreibweise benutzt.
Um das Ergebnis von 542 x 2 + 3 zu erhalten, geben sie also
folgendes ein:

il U | Die Anzeige wird auf Null gesetzt.

QlQ—D
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2 | $% | Die erste Zahi der Multiplikation
(der Multipiikator) erscheint in der
Anzeige.

[ 54¢ | Der Operator x wird ausgewihit.
2 I ¢ | Die zweite Zahl der Multiplikation
(Multiplikand) erscheint in der
Anzeige.
mloorzwonoOpomoum

ausgewahit; das Zwischen-
ergebnis erscheint automatisch

in der Anzeige.
3 [ 3 ]0ietetzte Zahi der Rechenope-
ration wird angezeigt.
1081 | Das Endergebnis erscheint rechts
in der Anzeige.
Hinweis: Die Benutzung der Taste ¥/ bei Rechenope-
rationen wird in Kapitel 4 ausfihriich beschrieben. Wenn Sie die
Anzeige auf Null setzen moachten, dricken Sie die Taste QNI
s0 lange, bis die Null rechts in der Anzeige erscheint.
Euklidische Division (Division mit Rest)
Mit der Taste [ kénnen Sie diesen Operator auswihlen. Durch
sie wird die Berechnung des Quotienten und des Restes einer
euklidischen Division befohlen. Im folgenden Beispiel wird
565 berechnet :
(| S,Dieyuommdwfhluﬁm
5 ] 5 /
6 56 Der Dividend wird angezeigt.
Ct) 56 | Der Operator der «euklidischen
Division» wird ausgewahit.
10-D| *s
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5[5 ] DerTeiler wird angezeigt.
GO —gihe_y_1]2wei Zahien werden in der Anzeige

erscheinen: der Quotient und der
Rest. Unterhalb der Zahlen
erscheinen die Buchstaben Q und
R (56 = 5x11+1).

Ein weiteres Beispiel wire (25 F 7) x 5:

! 0 | Die Anzeige wird auf Null gesetzt.
2 g
5 [+] | Der Dividend wird angezeigt.
i 25 | Der Operator «euklidische
Division» wird ausgewihit.
7 i Der Teiler wird angezeigt.
- _Eé i i_‘f.l[)aa Ergebnis wird angezeigt:

Quotient und Rest

5 0ie neue zan wird angezeigt.
( )I g]t}asEroebnlserschemHnder

wrwmmwmmmmn, Dieser
Rechenvorgang berechnet das Produkt, das sich aus dem
Quotienten der ersten Division und der Zahl § ergibt. Wenn Sie
den Quotienten zu einer anderen Zah! addieren, von einer
anderen Zahl subtrahieren oder durch eine andere Zah!
dividieren machten, gehen sie ahnlich vor. Wahlen Sie dazu
den entsprechenden Operator.

Wenn bei einer Division der Quotient, der Rest oder beide

45 I 11-D
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groBer als 99999 sind, erscheint die Meldung «Error OFL= in

der Anzeige.

Wenn der Dividend oder der Divisor (Teiler) auBerdem keine

ganzen Zahlen sind, erscheint die Meldung «Error Int» in der

Anzeige. Hierzu ein Beispiel:

{om@| o IDveAnzaaga wird auf Null
geschaltet.

— |
a 34 Der Dividend wird angezeigt.

) 34 |Der Operator «euklidische

. Division» wird ausgewahit.
] M St

1 _ 2! |Der Divisor wird angezeigt.
(=) Errorlnt
In diesem Fall driicken Sie die Taste ©¥/C, um die Anzeige
wieder auf Null zu setzen.

Eine weitere Fehlermeldung, «Error -», erscheint in der
Anzeige, wenn der Dividend oder der Divisor nicht positiv sind.
Wenn Sie emeut die Taste ©# /& dricken, wird die Anzeige
wieder auf Null gesetzt.

Rechenoperationen mit Briichen

Der Galaxy 40x ist bei Rechenoperationen mit Brichen einfach
zu bedienen und sehr leistungsfahig. Er fihrt sowohl einfache
Rechenoperationen als auch komplizierte trigonometrische
Berechnungen durch. AuBerdem erscheinen hiufig Meldungen
und Symbole in der Anzeige, die Ihnen dabei helfen, jeden
Schritt Ihrer Arbeit zu Uberprifen. Durch diese Anzeigen
werden Sie auch auf weitere Berechnungsmoglichkeiten
hingewiesen.

12-D | *
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Es gibt zwei Arten von Brichen:

a) Wenn der Zahler kieiner als der Nenner ist, handelt es sich
um einen echten Bruch. 2/3, 7/8 und 3/4 sind also echte
Briiche, deren Wert kleiner als 1 ist.

b) Wenn der Zahler grofer als der Nenner ist, handelt es sich
um einen unechten Bruch. 5/4, 9/7 und 21/17 sind i
demnach unechte Brilche, deren Wert groBer als 1 ist.
bestehen, unabhingig davon, ob es echte oder unechte
Briiche sind, werden reine Briiche genannt.

Ein unechter Bruch kann immer in einen gemischten Bruch

werden, der aus einer ganzen Zahl und einem
reinen Bruch besteht. 15 8/17 und 3 3/4 sind zum Beispiel
gemischie Briche. Sie kdnnen auch Rechenoperationen mit

Brichen durchfiihren, die eine ganze Zahl gefoigt von einem

unechten Bruch enthalten, wie z.B. 15 21/17. Im folgenden

werden diese als unechte gemischte Briche bezeichnet.

Die Taste ¥ % 0 wird gedriickt, um eine Dezimalzahl in einen
Bruch zu verwandein und umgekehrt. Der Nenner eines
soichen Bruches ist immer ein Vielfaches von zehn. Der
Taschenrechner kann daher eine Zah! mit mehr als 3
Dezimalstellen nicht in einen Bruch umrechnen. Versuchen Sie,
die Zahl 0.333333333 als einen Bruch darzustellen. Das
Ergebnis ist 333333333 /1000000000. Da jedoch der Rechner
einen so langen Bruch nicht anzeigen kann, erscheint nur die
Dezimalschreibweise.

Briiche knnen auf zwei Arten gekOrzt werden. Fuhren Sie
zuerst die folgende Rechenoperation mit dem gemischten
Bruch 3 35/70 durch:

GETE | 0 | Die Anzeige wird auf Null gesetzt.
3 | 3 |Die Ganzzahl des gemischten
Bruchs wird mngsgeben

' 13-D
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Ca )I Ju !DioGanzzahiwirdvmdon
Bruchelementen abgetrennt.

Die erste Ziffer des Zahlers wird
el

ngegeben.
5 [ 3035 Joer zanier wird votstanig
eingegeben.

Cl Ju 35/ | Der Schragstrich, der den Zahier
vom Nenner trennt, wird angezeigt.

7 [_3e35/1__]Die erste Zifter des Nenners wird
eingegeben.

o D«Newwirdvollstmdq

eingegeben.

GIED[P s34 35/30 ] Die Taste SP wird ausgewant;
die Angabe N/D-n/d erscheint
unterhalb des Bruchs; der Teiler
soll eingegeben werden.

7 E Der ausgewdhite gemeinsame
Teiler wird eingegeben und

| angezeigt.

Gl 34572 ] Zahler und Nenner sind durch 7
geteilt worden; die Angabe

" N/D-'!Vd wird erneut angezeigt,

d.h. es ist mdglich, den Bruch noch

weiter zu kirzen.

@R[ 345/ 2] Die Taste SIMP wird emeut

l ausgewdhit, da die Angabe
|

3 o3

N/D—n/d angezeigt wird.

5 E:I Der ausgewdhite gemeinsame
| Teiler wird eingegeben und
| angezeigt.

Galaxy 40x

3w i/ | Zanler und Nenner sind durch 5
geteilt worden; die Angabe
ND-n/d erlischt, d.h. der Bruch
kann nicht weiter geklrzt werden.

(F=D) 35 | Der Bruch wird als Dezimalzahl

dargestellt.

Die Taste SIMP kann auBerdem dazu benutzt werden, den

Bruch automatisch vom Rechner kiirzen zu lassen, ohne zuvor

mégliche Teiler einzugeben. Geben Sie zum Beispiel den

(=)

unechten gemischten Bruch 3 40/30 ein:
1 C | Die Anzeige wird auf Null gesetzt.

3 | Die Ganzzahl wird eingegeben.

Cu )l e ]DieGanzzanirﬂvond«nm
abgetrennt.

‘

Q | JQE

Cl Je0/ |

3

0 [_3e%/3C | Der gemischte Bruch 3u40/30 wird
volistandig angezeigt.

[§|up‘B!!‘ 3l?3/£|DieFuritﬁonKﬁrzenwird
ausgewahit; die Angabe ND—n/d
erscheint jetzt, d.h. der Bruch kann
geklrzt werden.

(= D)|wewi 3920/ 15 | Das Ergebnis wird berechnet und
angezeigt; die Angabe N/D—n/d ist
noch nicht erloschen, d.h. der
Bruch kann noch weiter gekirzt
werden.

4 | 15-D
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ml&f‘ 3e0/ 1S 'Die Funktion Kirzen wird emeut
ausgewdhit.

=)l 34/ | Das Ergebnis wird berechnet.

Alle Angaben sind erloschen, d.h. der Bruch kann nicht weiter

gekirzt werden.

Wenn Sie sich beim Benutzen der Funktion &M P die Teiler

anzeigen lassen wollen, die Sie beim Klrzen eines Bruchs

verwenden, dann missen Sie die Taste DIV dricken. Geben

Sie erneut den Bruch 3 30/40 ein:
3-%/33

wm e Die Funktion Kirzen wird
‘ausgewdnhit.

(= Dlap-ei 3920/ 15 |Das Ergebnis wird angezeigt und
die Angabe N'D—~n/d ist noch nicht
erloschen.

3-.—?“!:‘3

C@I DefmteTahermanneuigL

(2= ”l!b! 3wdi/ i5 [Das Ergebnis wird angezeigt,
nachdem das erste Mal gekirzt
wurde; die Angabe N/D-n/d ist

@» 300/ 55

s 3 w'4/3 |Das Ergebnis wird angezeigt,
nachdem das zweite Mal gekirzt
wurde; der Bruch kann nicht weiter
gekirzt werden, da die Angabe
ND—=n/d erloschen ist.

{;!!)E JuM EIDermneTeiierwurdangezOvat

(onv )|
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Auf diese Weise haben Sie die zwei gemeinsamen Teiler von
40 und 30, namiich 2 und 5, gefunden und kénnen deren
kieinstes gemeinsames Vielfaches mit oder ohne GALAXY 40x
berechnen.

Hinwels: Wenn Sie die Taste $1m¥ dricken, um etwas
anderes als einen Bruch zu kirzen, oder der eingegebene
Bruch unvollstindig ist, erscheint die Fehlermeldung

«Error bic». (Versuchen Sie dies an einem Beispiel mit der
Dezimalzahl 2.5 oder mit 2/). Dricken Sie die Taste ¥/ T, um
die zuvor eingegebens Zahl wieder anzuzeigen, und korrigieren
Sie Ihre Eingabe. Wenn Sie die Funktion Klrzen bei der Zahl
Null anwenden, erscheint ebenfalls «Error bic»,

Die Funktion Kirzen $1m® kann auch nach Berechnungen mit
Briichen auf das Ergebnis angewandt werden, falls diese
Maglichkeit durch den Hinweis N/'D-n/d angezeigt wird. Mit
dem GALAXY 40x kénnen Sie sowohl die vier
Grundrechenarten (+, -, X, +) anwenden als auch komplizierte
Rechenoperationen wie z.B. die Berechnung von reziproken
Werten, Potenzen, Quadratfunktionen, Quadratwurzein und
trigonometrischen Funktionen durchfihren. Die Ergebnisse der
Rechenope- rationen mit Briichen werden folgendermaBen
angezeigt:

1) Das Ergebnis wird als Bruch angezeigt, wenn in der
Anzeige genlgend Platz ist. Anderntalls wird es in
Dezimalschreibweise angezeigt.

2) Sowohl der Zahler als auch der Nenner missen ganze
Zahlen sein, wenn das Ergebnis als Bruch angezeigt
werden soll.

3) Das Ergebnis einer Berechnung, die mit einer Reihe von
reinen Brichen durchgefiihrt wurde (d.h. nicht mit
gemischten Briichen), wird wiederum als reiner Bruch

* l 17-D



dem echten Bruch 4/9 soll dies verdeutiichen:

] ; zweite Bruch des
Additionsvorgangs wird angezeigt.
L_JWEWMMN

Die Angabe N'D-nd amchemlebonfalls. d.h. der errechnete
Bruch kann gekirzt werden. Im folgenden Rechenvorgang wird
der Bruch soweit wie moglich gekirzt und in einen echten
gemischten Bruch umgerechnet:

[muﬂ& Ju MO/YS IDna Funktion Kirzen wird
ausgewahit; die Angabe SIMP
erscheint links in der Anzeige.

328/ |Das Endergebnis wird angezeigt;
die Angabe N/'D—n/d ist erloschen.

. .
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=29 6+ /9 |Das angezeigte Ergebnis wird von
einem unechten in einen echten
gemischten Bruch verwandelt.

Im obengenannten Beispiel ist der Nenner des Bruches, der
errechnet wurde (140/45), der kieinste gemeinsame Nenner der
Subtraktion ist der Nenner des Ergebnisses ebentalls der
rechnen.
Bei Muitiplikationsvorgangen ist der Nenner des Bruches, der
errechnet wurde, das Produkt der beiden Nenner, die in den
miteinander multiplizierten Brichen enthalten waren. Das
Ergebnis von 5/7 multipliziert mit 6/5 ist zum Beispiel 30/35.
Das gleiche trifft auf Multiplikationen von gemischten Briichen
zu. Beachten Sie jedoch, daB das Ergebnis eines

mit gemischten Brlchen als reiner
unechter Bruch angezeigt wird (3 1/4 multipliziert mit 15 8/6
ergibt z.B. 1274/24). Dies trifft auch fir die Ergebnisse von
Divisionsvorgangen zu.
Hinweis: Wenn Sie mit Brichen rechnen und ein Ergebnis
mehr Zitfern enthal als angezeigt werden kdnnen, wird das
Ergebnis automatisch in Dezimalschrelbweise angezeigt.

Mathematische Grundfunktionen

Berechnung des Prozentsatzes

Mit der Taste % kann die angezeigte Zahl schnell in Prozente
umgerechnet werden (d.h. durch Hundert geteilt werden). Wenn
Sie diesen Vorgang mit den Grundrechenarten kombinieren,
kénnen Sie einen Prozentsatz zu einer Zahl addieren oder ihn
von einer Zahl subtrahieren, sowie eine Zahl mit einem
Prozentsatz multiplizieren oder sie durch einen Prozentsatz
dividieren. Wenn Sie z.B. 12% zu 500 addieren mdchten, gehen
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Sie folgendermafen vor:

(CETE) C | Die Anzeige wird auf Null gesetzt.

5 5

0 50 _

0 _ SCC IDWZBNSWMWZW.

GOl 500 |Der Additionsoperator wird
ausgewahit,

1 i

2 . [ Der Prozentsatz wird a igt.

Quo~__2 o

Ce)) b0 |Es werden 12 % von 500
errechnet.

(- | 560 | Das Ergebnis wird angezeigt.

Umkehrfunktionen

Mit der Taste 1/2 kénnen Sie den reziproken Wert der
angezeigten Zahl errechnen. Nachdem Sie die Zahl eingegeben
haben, missen Sie die Taste 1/x driicken.

@9 2 | Die Anzeige wird auf Null gesetzt.
TR o sy~

2

5 [  ]Der Wert 1.25 wird angezeigt.

G 08]Der reziproke Wert wird angezeigt.

@ESD)[wsi 87 |Dieser Wert wird in einen Bruch
umgerechnet,

(€T /8 IDerrez‘nprokawmdiesesBmchs

erscheint in der Anzeige.
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Wenn Sie versuchen, den reziproken Wert von Null zu
errechnen, erscheint die Meldung «Error Ari» auf der Anzeige.
Quadratfunktion und Quadratwurzel

Mit den Tasten 2* und Vz kénnen Sie diese Funktionen
ausfOhren. Um z.B. das Quadrat von 11.5 zu errechnen,
missen Sie die Zah! eingeben und die Taste 2* driicken. Das
Ergebnis ist 132.25. Wenn Sie dieTaste Vx driicken, werden
Sie wieder den Wert 11.5 erhalten, d.h. die Quadratwurzel von
132.25.
Konstante Operatoren
Mit dem GALAXY 40x kénnen Sie zwei konstante Operatoren
Rechenoperationen: +, -, X, +, F, y* und Vy. Wenn die
Operatoren definiert sind, erscheint die Angabe «OP1» oder
«OP2» (oder beides) in der Anzeige, zusammen mit der
jeweiligen Rechenoperation (+, -, x, +, I'). Bei den Rechen-
operationen y* und Vy erscheint in der Anzeige nur die Angabe
OP1 oder OP2,

, Sie mdchten die Zahl 6 systematisch zu einer
Reihe von Zahlen addieren. Gehen Sie dazu folgendermaBen
vor:

[_gmq U | Die Anzeige wird auf Null gesetzt.

) O | Der Operator wird ausgewahit.

6 ] Die mit dem Operator zu

benutzende Zahl wird ausgewahit,

@ED______ 6] Der «addiere 6~ Operator wird
definiert; die Angabe OP1+
erscheint links in der Anzeige.

I . T—
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3 jons- 53 ] Eine Zah! wird angezeigt.

@z ¢ 53] Ergebnis: Die Konstante 6 wird zu
der Zahl 53 addiert. Ein Zahler (1)
erscheint in der Anzeige und zeigt
an, daB der Operator einmal
benutzt wurde.

(@Dl 2 b5 | Die Zah! 6 wird zum vorherigen

Ergebnis addiert. Der Zahler zeigt 2

an, da die Zahl 6 zweimal zu dem

Wert 53 addiert wurde.

a1 e - i Eine weitere Zah! wird angezeigt.

@zy)fer- ¢ 4 1] Ergebnis: Die Zahl 6 wird zum Wert
41 addiert, usw.

Jeder dieser Operatoren kann separat geloscht werden.

Driicken Sie dazu erst die Taste nd und dann 4OP1{

oder 40P2, je nachdem, weichen Operator Sie 18schen

mbchten.

Hinweis: Wenn Sie die Taste ©#/C dricken, werden die

Operatoren nicht geldscht. Wenn Sie den Taschenrechner

Operatoren auf Null zurlickgesetzt.

Wenn Sie sich im «Statistikmodus» befinden (in diesem Fall

erscheint in der Anzeige die Meldung STAT), kénnen Sie die

Operatoren OP1 oder OP2 nicht definieren. Die Meldung

«Error Sta» erscheint in der Anzeige.

Die Meldung «Error OP» erscheint in der Anzeige, wenn lhnen

ein Fehler beim Definieren der Operatoren unterlaufen ist.

22—D| 4
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3. Weitere Funktionen des GALAXY 40x
Dieser Taschenrechner ermdglicht Ihnen die leichte Ausfihrung
von Rechenoperationen mit Exponential- Schreibweise. Wie Sie
nungen von Logarithmen und ihre Umkehrfunktionen, Fakul-
téten und trigonometrische und statistische Rechenoperationen
direkt ausgetihrt werden. Im folgenden wird jedoch zuerst ein
neues System zur Darstellung von Zahlen untersucht, das
kompliziertere Rechenoperationen ermdglicht. Die Beispiele
hierzu werden kirzer gefaft sein als im vorherigen Kapitel, da
Sie mit der grundiegenden Bedienung dieses Taschenrechners
schon vertraut sind, d.h. Sie wissen bereits, wie die Anzeige auf
Null gesetzt wird, wie Zahlen eingegeben werden und wie man
einfache Rechenoperationen durchflhrt.

Weitere Mégilichkeiten fir die Darstellungvon
Zahlen
Es gibt zwei weitere Moglichkeiten, Zahlen auf dem
GALAXY 40x darzustellen, neben denen, die im vorherigen
Kapitel gezeigt wurden. Die erste Moglichkeit ist die
«Festkommadarstellung».
Eine Zahl mit drei Dezimaistellen
wird angezeigt.
Gad)|™ 345578 ] Die Angabe 2nd erscheint links in
der Anzeige.
GO 3455 %] Die Funktion «FiX» wird
ausgewanhit.
2 [[_____34588] Die Zahi wird mit nur 2wei

Dezimalstellen dargestelit.
Hinwels: Obwoh! Sie die Zahl der Dezimalstellen begrenzt
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haben, fihrt der Taschenrechner Rechenoperationen mit bis zu
zwolf signifikanten Ziffern fehlertrei aus.
Um zur urspringlichen Anzeige zurickzukehren, der «FlieB-
kommadarstellung~» (die Zahl der Dezimalstellen wird nicht im
voraus definiert), driicken Sie nacheinander die Tasten 2nd,
FIX und 2.
Hinweis: Wenn Sie die Taste & ¥/ & driicken, wird der
nicht gedndert. Wenn Sie jedoch den
Taschenrechner aus- und dann wieder einschalten, wird der
‘Modus automatisch wieder auf FlieBkommadarstellung
umgestellt.
Der andere Darstellungsmodus ist die «Exponential-Schreib-
weise». Wihlen Sie das FlieBkommaformat, und geben Sie
dann folgendes ein:
| 635895 |Eine Zah! wird im FlieBkomma-
modus angezeigt; dies wird durch
Driicken der Taste = eingegeben.
&) 535895 0 |Die Zahl wird in Exponential-
Schreibweise dargestellt.
Links steht die Mantisse (begrenzt auf sechs signifikante Ziffern
und das Vorzeichen) und rechts der Exponent (begrenzt auf
zwei signifikante Ziffern und das Vorzeichen). Diese Darstellung
entspricht der Zahl 6.35895 x10%, Driicken Sie erst die Taste
#% @ und dann die Taste 4EE, um zur FlieBkommadarsteliung
zurlckzukehren.
Wenn Sie eine Zahl in Exponential-Schreibweise eingeben,
missen Sie zuerst die Mantisse eingeben und dann E &
dricken. Rechts von der Zahl werden zwei Nullen erscheinen.
Geben Sie den Exponenten ein. Wenn der Exponent negativ ist,
benutzen Sie die Taste - .
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Hinweis: Durch Driicken der Taste © #/% kehren Sie zur
FlieBkommadarstellung zurick. Dies ist auch der Fall, wenn Sie
den Taschenrechner erst aus- und dann wieder einschalten.
Wenn das Ergebnis einer Rechenoperation jedoch zu groB ist,
um mit FlieBkomma dargestellt werden zu kdnnen, schaltet der
Taschenrechner automatisch auf Exponential-Schreibweise um.

Klammern

Es kbnnen finfzehn Klammern verwendet werden. Geben Sie
die Zahlenfolge {2 + [(3 +7) - 3]} + 4 ein, um zu sehen, wie Sie
Klammern einsetzen kbnnen:

@nig| 0 | Die Anzeige wird auf Null gesetzt.

. B -2 ]Die erste links ausgerichtete
Klammer wird gedfnet.

2 } ¢ Die Zahl 2 wird eingegeben.
(a2 ) ¢ | Der Additionsoperator wird
ausgewahit.

B [ Die zweite Klammer wird gedffnet.
3
Ce )
7
L3

3 | Die Zahl 3 wird eingegeben.
3 | Der Additionsoperator wird
ausgewahit.
1 Die Zahi 7 wird eingegeben.
Das Symbol «]]» erscheint kurz.
Ist das Symbol der Doppelkiammer

)l iC | Der Subtraktionsoperator wird



b
3 [_3 ] DieZahi 3 wird eingegeben.
1"} «]» Erscheint kurz in der Anzeige.
E fiwmsm-}»m'
ist, wird das Zwischenergebnis
7 =10 - 3 angezeigt.

9 | Das Ergebnis 9 = 2 + 7 wird
angezeigt, und alle Klammermn

(.

werden geschlossen.
(. 3 | Der Additionsoperator wird
ausgewahit.
Die Zahl 4 wird eingegeben.
=) {1 | Das Endergebnis wird angezeigt.

Wichtiger Hinweis : Nachdem die letzte Klarnmer
geschiossen wurde, erscheint das Symbol «]« nicht mehr. Dies
bedeutet, das alle Klammern geschlossen wurden. Wenn Sie
mehr als zehn Klammern 6ffnen, zeigt der Taschenrechner die
Meidung «[11» oder «[12» und s0 weiter an. Die jeweilige Zahl
gibt die Anzahl der gedfineten Kiammern an. Ahnlich ist es
beim SchiieBen von Klammern. Wenn mehr als zehn Klammern
geschlossen werden missen, erscheint kurz eine Meidung mit
der Anzahl der Klammern und das Symbol «]».

Wenn Sie versuchen mehr als finfzehn Kiammern zu Sftnen
oder wenn Sie vergessen haben, eine davon zu schiieBen,
bevor Sie die Taste « driicken, erscheint die Fehlermeldung
«Error [ ] « in der Anzeige. Driicken Sie in diesem Fall die Taste
6¥IE, um die urspriingliche Anzeige wieder herzustellen, und
korrigieren Sie Ihre Eingabe.

Mathematische Funktionen

Natirlicher Logarithmus (LN) und Exponentialfunktion{e *)
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Diese Funktionen sind direkt ausfihrbar. Errechnen Sie zum
Beispiel LN 2:

2 [ ]pasArgument wird angezeigt.
(@)= ¢ }2nd erscheint links in der

Anzeige.
(D [2833 978 1] Die Funktion natdriicher

Logarithmus wird ausgewahit; der

Waert von LN 2 wird sofort angezeigt.
Wenn Sie bei einer Rechenoperation versuchen, den
natirlichen Logarithmus einer negativen Zahl zu erhalten,
erscheint die Meldung «Error -=. Wenn Sie versuchen, den
natlrlichen Logarithmus von Null zu erhalten, erscheint die
Meidung «Error Aris.

Das gleiche Prinzip wird bei der Berechnung einer

Exponentialfunktion angewandt:
3.8 Das Argument wird angezeigt.
(2ng)[™ 3% 2nd erscheint links in der
Anzeige.

] 438 604 !4 | Die Exponentialfunktion e* wird
ausgewdhit; der Wert von ¢
wird sofort angezeigt.

Dezimallogarithmus (LOG) und die Funktion 10*

Diese Funktionen ahnein den oben genannten. Um Log,, 7.5
auszurechnen, geben Sie foigendes ein:

75 | 15 |Das Argument wird angezeigt.
2mg )™ 1S | Die Angabe 2nd erscheint links in

der Anzeige.
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(Loa)| 087506 1263 | Die Funktion Dezimaliogarithmus
wird ausgewahit; der Wert von
Log,, 7.5 wird angezeigt.

Wenn Sie bei einer Rechenoperation versuchen, den Dezimal-

logarithmus einer negativen Zahl zu erhalten, wird die Meldung

«Error -» angezeigt. Wenn Sie versuchen, den Dezimal-

logarithmus von Null zu erhalten, wird die Meidung «Error Aris

angezeigt.

Das gleiche Prinzip wird bei der Berechnung des

Umkehrfunktion der Dezimaliogarithmus-Funktion (10%)

angewandt:

234 Das Argument wird angezeigt.
gng)|™ M Die Angabe 2nd erscheint links in
der Anzeige.

&TB]! 2 18.1% /Y | Die Exponentialfunktion 10* wird
angezeigt; der Wert von 10** wird

sofort angezeigt.
Die Potenz und ihr Umkehrwert (* und Vy)
Mit dem GALAXY 40x kénnen Sie die Funktion Potenz y* und
ihre Umkehrfunktion vy berechnen:

(CETR) U | Die Anzeige wird auf Null gesetzt.
342 3N Die Zahl y = 34.2 wird eingegeben
und angezeigt.
€TTD) LT
{ y ] 342 | Die Funktion Potenz wird
ausgewanit.
25 Die Zahl x = 2.5 wird eingegeben.

20 | %
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=584 9432 | 34.223 wird berechnet.
Die Umkehrfunktion Vy wird ahnlich berechnet:

@ri9)| 0 | Die Anzeige wird auf Null
geschaltet.

689 [__683  ]Die Zahiy = 68.9 wird eingegeben
und angezeigt.

(ane)™ 665 |

( V; || 589 | Die Funktion «xte~ Wurzel wird
ausgewahit.

17 [T ____]0ieZahix~ 1.7 wird eingegeven.

G 19058831] V68.9 wird berechnet.

Wenn die gangigen Regein fir den Gebrauch dieser Funktionen
nicht eingehalten werden, erscheint die Meldung «Error -» in
der Anzeige.

Fakultat

Das Argument der Furktion Fakultét muB eine ganze Zahl sein:

(9_3_@| 0 _| Die Anzeige wird auf Null gesetzt.

Eine ganze Zahi wird eingegeben.
GE"‘ 5 «2nds erscheint links in der
Anzeige.
Cx )| 12C | 61 Wird errechnet.

Hinweis: Ist das Argument der Funktion Fakultit negativ,
erscheint die Meldung «Error -» in der Anzeige. Ist das
Argument groBer als 69, wird die Kapazitat des Taschen-
rechners Uberschritten. Die Meidung «Error OFL=» erscheint in
der Anzeige.
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darstellen: in Grad oder in Radiant. Wenn der Rechner
eingeschaltet wird, ist er automatisch auf «Grad= eingestelit.
Beachten Sie, daB dieser Modus nicht in der Anzeige kenntlich
gemacht wird. Um auf die Darstellung in «Radiant»
umzuschalten, driicken Sie die Taste b s Die Angabe RAD
erscheint im oberen Rand der Anzeige. Um zu der Darstellung
in Grad zuriickzukehren, driicken Sie die Taste [ 75 Sie
kénnen alle Operatoren und Funktionen verwenden,
unabhéingig davon, in welchem Modus Sie sich befinden.

Um Grad in Radiant oder umgekehrt umzurechnen, driicken Sie
hintereinander die Tasten $ndund DRP-

342 [ 397 Eine Winkelangabe wird in Grad
eingegeben. Hierzu muB der
Rechner auf die Darstellung in
Grad eingestelit werden, wenn dies
noch nicht geschehen ist.

_J2nd erscheint in der Anzeige.

04 |Der Winke! wird in Radiant
umgerechnet, wobei die Angabe
RAD zusammen mit dem Ergebnis
angezeigt wird. Der Rechner ist
jetzt auf die Darstellung in Radiant
eingestellt.

(!M-)lﬂ 0536302604 | Die Angabe 2nd erscheint in der
Anzeige.
(or»)| 342 | Der Winkel wird in Grad umge-

rechnet, wobei die Angabe RAD
aus der Anzeige geldscht wird. Der
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Rechner ist jetzt auf Grad
eingestelit.
Zwei weitere Umr stehen zur Verfigung:
Dezimalgrad in Grad, Minuten und Sekunden und umgekehrt.
Stellen Sie zunachst die Darstellung in Grad ein.
30.56788 Die Winkelangabe 30.56788 wird in

Dezimaigrad angezeigt.
(@ne) | 2nd erscheint in der Anzeige.
30°340Y4"3 | Die Winkelangabe wird in Grad,
Minuten und Sekunden angezeigt.

Die umgekehrte Umrechnung ist genauso leicht:
30.3404[_ 303909 ] Die umzurechnende Winkelangabe

Der GALAXY 40x verwendet eine symbolische Schreibweise
der Zah! x, wenn das Winkelma®f Radiant eingestelit ist:
Cx )l 3,14 1592654 | Der Wert wird in Grad angezeigt,
die Angabe HAD dart nicht im
oberen Rand der Anzeige
erscheinen.
(D@ )|me 3 532654 | Das WinkeimaB Radiant wird

eingesteiit, die Angabe RAD
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GO ] Die Zah! x wird symbolisch

angezeigt.
# wird in eine Dezimalzahi
: umgerechnet, die Angabe RAD
wird aus der Anzeige geldscht und
der Rechner ist wieder auf «Grad»
eingestellt,
Wenn Sie z.B. 34 214 DRP nacheinander eingeben, erhalten
Sie als Ergebnis 17 P90 Radiant.
Alle Berechnungen kénnen mit symbolischer Darstellung der
Zahl n durchgefiihrt werden. Hierzu werden, falls erforderlich,
die Bruchrechnungsfunktionen verwendet (insbesondere die
Taste B1WP).

CYE) { | Die Anzeige wird auf 0 gesetzt.

@)™ U | «rad» erscheint im oberen Rand
der Anzeige.

3 [ 3 ]oiezahi 3 wirdeingegeven.

= )|il' P IDiosymbolisd\eDarstelkmgvon
3= wird angezeigt.

R LY | Der Bruchstrich wird ausgewahit.
2 [wIRe | Die symbolische Darstellung von

: 3n/2 wird angezeigt.
(e )

3 P1/2 | Der Additionsoperator wird
ausgewahit.
(-] Die symbolische Darstellung des
Bruchs 5r/3 wird angezeigt. Hierbei
wie oben beschrieben vorgehen.
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GDi=» 19 P1/6 |Das Ergebnis wird in symbolischer
Form angezeigt.

(#80) [w 999837 136 |Der Bruch wird in eine Dezimalzahl
umgerechnet.

Hinweis: Wenn die symbolische Darstellung eines Ergeb-

nisses Ober den Anzeigenbereich hinausgeht, wird es

automatisch in eine Dezimalzahl umgewandelt.

3 u 2Pv4 entspricht dem Rechenergebnis (3+2/5)x.

Sinus, Cosinus, Tangens und die Umkehrfunktionen

Die drei gangigsten trigonometrischen Funktionen sind leicht zu

verwenden. Sobald Sie die Darstellung in Grad oder Radiant

singestelit haben, kénnen Sie wie bei den anderen Funktionen

des GALAXY 40x vorgehen, um das Argument anzuzeigen und

die gewlinschte Funktion auszuwahlen. Angenommen, Sie

haben die Darstellung in Grad eingestelit:

(G- ¢ |Die Anzeige wird auf 0 gesetzt.

30 30 Das Argument (30 Grad) wird

eingegeben.

(gm}[ 05 IDasErgomm{wmvonsmao}
wird angezeigt.

Sinus und Cosinus werden auf der Tastatur durch 81 baw.

& 98 dargesteilt, Tangens durch T AW

Um die Umkehrfunktionen verwenden zu kénnen, missen Sie

zunéachst die Taste 2 nd dricken:

2 |Die Anzeige wird auf 0 gesetzt.

05 ] |Das Argument wird eingegeben.

G [~_os |Die Angabe 2nd wird angezeigt.

fran?) 2656585 ! '8 |Das Ergebnis (Wert von Arclg 0.5)
wird angezeigt.
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Arcussinus wird auf der Tastatur durch SIN! (Taste 2nd gefolgt
von Taste $iN"') und Arcuscosinus durch COS™ (Taste 2nd
gefoigt von Taste COS™') ausgewdhit.

Hinweis: Wenn ein Fehler auftritt, wird die Melidung «Error
Ari» angezeigt.

Geben Sie zum Beispiel folgendes ein:

@l QiIDIeMzeioevmuaungnem‘
36 [ 38 Eine Zahl wird eingegeben.

2nd wird angezeigt.

-_Em Cosinuswert darf nur zwischen
-1 und +1 liegen.

Hinweis: Bei trigonometrischen Funktionen kdnnen Briche

verwendet werden. Wechseln Sie in die Darstellung in Radiant,

und geben Sie z.B. folgendes ein, nachdem Sie die Anzeige aul

0 zuriickgesetzt haben:

CGOM » |Die symbolische Darsteliung der
Zah! = wird angezeigt.
i 2T
4 w Py Der Winkel in Radiant wird in der
Form eines Bruches eingegeben.
(ZoB)|w 070710678 ! |Der Wert von cos w4 wird
angezeigt.
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Polare und kartesische Darsteilungsweise

Die foigende Abbildung veranschaulicht die zwei Moglichkeiten,
Punkte auf einem Graphen darzustellen:

- -==

- X

Der GALAXY 40x ermdglicht die schnelle Umrechnung von
kartesischen (rechtwinkligen) Koordinaten in Polarkoordinaten
und umgekehrt. Wenn Sie 2.B. als WinkelmaB Grad eingestellt
haben (siehe oben), gehen Sie folgendermafen vor:

@u9 7 |Die Anzeige wird auf 0 gesetzt.

10 Der Wert des Radius p, 10, wird
singegeben.

(@=y)| C |Die Werte in den x- und y-
Registern des Rechners werden
ausgetauscht.

§ [ 8 JDerWertdes Winkels 8, 5, wird

R

@PR)* 995 13938 | |Die errechnete x-Koordinate wird

angezeigt. Die Angabe x erscheint
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rechts in der Anzeige.
angezeigt. Die Angabe y erscheint

rechts in der Anzeige.

Um Kartesische Koordinaten umzurechnen, gehen Sie

entsprechend vor:

(CTT=) 0 | Die Anzeige wird auf 0 gesetzt.

5 5 Der Wert der x-Koordinate, 5, wird
eingegeben.

{ ] Die Werte in den x- und y-
Registern des Rechners werden
ausgetauscht.

10 IIIIHIIIIIIIIDur“wndwyﬂﬁxmimmm10Jﬂm

eingegeben.

Cz=p)|

)

: 1 8033983 | Die errechnete Koordinate fir den
Radius p wird angezeigt. Die
Angabe p erscheint rechts in der
Anzeige.

(E=y)|¢ 6343494882 | Die errechnete Koordinate fir den
Winke! 6 wird angezeigt. Die
Angabe @ erscheint rechts in der
Anzeige.

Statistische Funktionen

Auf dem Rechner stehen die grundiegenden statistischen
Funktionen zur Verflgung. Sie kdnnen den Mittelwert, die
Standardabweichung, Summen und die Quadratsumme einer
Reihe von Zahlen berechnen. Im folgenden ein Beispiel:

GS—DI 4
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T Iﬁemmmwom.
Ty ik kT
€77 I
Gl »= 1 | Die erste Zah! wird eingegeben.
Die Angabe STAT erscheint in der
Anzeige. Die Zahl zeigt an, daB nur
eine Zah! eingegeben wurde.

7
Qad
Cz+ n= ¢ |Die zweite Zahl wird eingegeben.
Die Zahl zeigt an, daB zwei Zahlen
5
Qroyl S
I+ n= Die dritte Zahl wird eingegeben.
Die Zah! zeigt an, daB drei Zahlen
«wbenwurdan
| DormnewondormZahleﬂST
und 5 wird angezeigt.
€TT))
Cs) 1632993 162 | Die Standardabweichung wird
angezeigt.
{n!ﬂﬂ 1632993 i6¢
(=x Ilﬁ 15 | Die Summe der Zahlen (345+7)

) [
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(2x? ) sm 83 |Die Quadratsumme der Zahlen
(3% + 72 + 5%) wird angezeigt.

€T 83

(n Jss  »= 3 | Die Anzahl der eingegebenen
Zahlen wird angezeigt.

GOl = 3]

(es®)[__ 3 ]Mitder Taste CSR knnen Sie den
Statistikmodus verlassen. Die
Angabe STAT wird aus der
Anzeige geldscht.

Hinwels: Es gibt zwei Moglichkeiten, einen Wert mehrmals
einzugeben. Sie kdnnen die Zahl eingeben und dann die Taste
% nd gefoigt von der Taste I+ so oft wie ndtig driicken. Statt
dessen konnen Sie auch folgendermaBen vorgehen:

(GETT?) Die Anzeige wird auf 0 gesetzt.

34.5

Qo)™ «2nd» wird angezeigt.

£e Die Haufigkeit wird ausgewahit.

2 [ Die Haufigket wird eingegeben.

G _fo8 |

(Z)[sw___»= 8 |Die Zahl 34.5 wird automatisch 8
mal eingegeben.

Wenn Sie die letzte mit der Taste I+ eingegebene Zahl ldschen
mdchten, zeigen Sie diese Uber die Tastatur erneut an und
dricken dann die Taste 2nd gefolgt von der Taste I-. Wenn
Sie diese Funktion verwenden, wenn keine Zahlen mehr folgen,
oder wenn Sie versuchen, die Tasten fir die statistischen
Funktionen auBerhalb des STAT-Modus zu verwenden, wird die
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Meidung «Error Sta» angezeigt.
Hinwels: Wenn die Operatoren OP1 oder OP2 definiert sind,
ist der Zugrift auf die statistischen Funktionen nicht méglich. In
diesem Fall wird die Meldung «Error OP» angezeigt.

| Der permanente Speicher

Der GALAXY 40x verfigt Uber einen permanenten Speicher.
Wenn Sie den Rechner ausschalten, bleiben die Daten im
Speicher erhalten. Dies ermbglicht es Ihnen, eine Zahl (auch

. als Bruch) zu speichern, die Sie z.B. fir eine weitere Berech-

3T,

enthalt, erscheint die Angabe M rechits in der Anzeige. Der

i kann mit den folgenden vier Tasten verwendet

werden:

70 Hiermit wird die angezeigte Zahl in den Speicher
geschrieben.

BEL Hiermit wird der Inhalt des Speichers angezeigt.

SUMN Hiermit wird die angezeigte Zahl zu der Zahl im Speicher
addiert.

Mit 21 d gefolgt von EXC wird der Inhalt des Speichers mit der

Hierzu ist im foigenden ein Beigpiel abgebildet:

34.582 39582 | Eine Zah! wird angezeigt.

3458¢ | Die Zahl wird in den Speicher

geschrieben, die Angabe M wird

angezeigt.

@BF 7 ]Die Anzeige wird auf Null gesetzt.

@SDE______39562] Der innait des Speichers wird
aufgerufen.

o E o Jowrdangezeiqr
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D] C | Der Speicher wird auf Null gesetat,
die Angabe M wird von der Anzeige
geldscht.

Berechnung der Werte einer affinen (linearen) Funktion mit

den Operatoren OP1 und OP2

Nachdem Sie sich mit allen Funktionen des GALAXY 40x

vertraut gemacht haben, kénnen Sie auch dem folgenden

Beispiel ohne Schwierigkeiten folgen.

Es soll gine Tabelle fir die Werne der Funktion y = ax + b als

eine Funktion von x errechnet werden. Die Parameter a und b

sind zwei Konstanten. a Soll = -5.5 und b = 7.3 sein. Das heift,

daB die Funktion y=-5.5x+7.3 berechnet wird. Die folgende

Abbildung veranschaulicht die dazu erforderlichen Schritte:

A axs®

Zunachst missen die beiden konstanten Operatoren,
«multipliziere mit -5.5» und «addiere 7.3», definiert werden. Die
Berechnung wird daher in zwei Rechenschritte unterteilt. Im
ersten Schritt soll die Funktion y = ax berechnet werden:

@9 C]0ie Anzeige wird auf 0 gesetzt.
00 | %

Die erste Konstante, a = - 5.5, wird
angezeigt.

(o213 E- -S_S|Derarsiao|:-amorwirddeﬁnieﬂ.
die Angabe OP1x erscheint auf der
Anzeige.

Der zweite Schritt:

CGopm

TS "o t weener
[ggﬂﬁ ‘3|Dormls0petato¢wddohmen

die Angaben OP2+und OP1x
erscheinen in der Anzeige.
Die beiden Operatoren sind jetzt definiert, und der Wert der

-55 | Der Addilnrmperator wird

"affinen Funktion 148t sich unabhéngig von dem Wert von x

lsicht berechnen. Im Beispiel ist x = - 4.6

4.6 wird angezeigt.

Das wird
“angezeigt (25.3 ist das Produkt von

- 4.6 mal - 5.5). Der Zahler des

Operators OP1 wird auf 1 gesetzt.
[Qtlﬂ' | PB'MEMMSIUM;!-S?‘G.
Dies ist der Wert der affinen
Funktion, wenn x = -4.6 ist. Der
Zahler des Operators OP2 wird auf
1 gesetzt.
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Durch Wiederholung dieser Berechnungen 148t sich leicht die
unten abgebildete Tabelle erstellen (a =-55und b =7.3):

x y=ax y=ax+b
-5 275 34.8
-2 1 18.3
-1 -1 12.8

o 0 7.3
1 5.5 1.8
2 -11 -3.7
5 -27.5 -20.2

Sie kbnnen jetzt selbst das Beispiel fortfGhren. Versuchen Sie,
z.B. den Wert fir x = 32.67 zu finden (das Ergebnis solite
-172.385 sein).

4. Die Taste ©71/% und Fehlermeldungen

Es gibt neun verschiedene Fehlermeldungen, die auf der

Anzeige des Galaxy 40x erscheinen kbnnen. In den meisten

Faéllen 148t sich mit der Taste & ¥/ L die Anzeige wieder auf den

Zustand vor der Meldung zurlicksetzen. Dies ermoglicht es

Ihnen, eine falsch eingegebene Rechenoperation zu korri-

gieren, ohne die Operation volistindig neu einzugeben.

Dariber hinaus bietet die Taste ©#/% weitere Moglichkeiten:

- Wenn eine Zahl auf der linken Seite der Anzeige steht,

" kann sie durch einmaliges Betatigen der Taste OW/C
geldscht werden. Driicken Sie D#/€ ein zweites Mal, um
die aktuelien Operationen zu loschen und die Exponential-
Schreibweise zu deaktivieren.

- Wenn eine Zahl auf der rechten Seite der Anzeige steht,
dricken Sie §)¥/€ einmal, um die angezeigten Daten, und
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die zwischengespeicherten Operationen zu léschen.
Dricken Sie die Taste < zweimal, um die angezeigten
Daten nicht aber die zwischengespeicherten Operationen
zu l6schen.

Wenn Sie alle Operationen abbrechen méchten, um zur

Standardschrelbweise (Grad und Gleitpunkidarsteliung)

zurlickzukehren, driicken Sie die Taste © F Fund danach OW/G.

In diesem Fall werden auch die Operatoren OP1 und OP2

geldscht, und die Statistik-Modus wird deaktiviert.

Im folgenden sind die mbglichen Fehlermeldungen aufgelistet:

Error AOS  Zuy viele Operationen sind zwischengespeichert, 8s sind
héchstens sechs Ebenen zuldssig.

Error OFL  Die Kapazitit des Rechners wurde Oberschritten, d.h. die
Zahl ist zu groB oder zu kiein.

Error OP Die Definition des Operators OP1 oder OP2 ist fehlerhaft,
oder der Zahlerwert ist groBer als 99.

Error - Vorzeichenfehler, es wurde z.B. versucht, die
Quadratwurzel giner negativen Zahl zu berechnen

Error Ari Arithmetischer Fehler, es wurde z.B. versucht, durch 0 zu
teilen, oder es wurde ein faisches Argument L
wie zB. LOG 0.

Error Int Ein nicht ganzzahliger Wert wurde eingegeben, obwohi
eine Ganzzahl erforderich is!.

Error bic Fehier bei der Verwendung von Brichen.

Error ] Fehler bei der Verwendung von Kiammern, tritt 2.8. auf,
wenn die Klammemn nicht geschiossen werden.

Error Sta Fehiler bei Verwendung von statistischan Funktionen.

Hierzu im folgenden ein Beispiel: 2x(5+ 3 =

2 .1 4
(=) [
C L] [

5 5

B |0
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Cs )l Error [] | Sie haben die Klammern nicht
geschiossen.

@ro)| E] | Mit ©#/& wird die Fehiermeidung
geldscht und der vorherige Zustand
der Anzeige wiederhergesteilt.

9| C | Mit ©#/G wird jetzt die 3 geldscht,
die Folge «2 x ( 5 +» bleibt dage-
gen im Speicher.

(a9 C | Durch emeutes Dricken von
G#/G wurde die ganze Eingabe
geléscht.

Wenn Sie in einem solchen Fall alles 16schen méchten, sobald

die Fehlermeldung angezeigt wird, driicken Sie © #F gefoigt

von GHIG.

5. Wechseln der Batterie
Batteriebezeichnung
Lithiumbattene: CR2032 (Ucar , Sanyo , Vana)
DL2032 (Mallory)
Hinweis darauf, daB die Batterie gewechselt werden muB:
Wenn die Zahlen und Symbole in der LCD-Anzeige schwicher
werden und schwer zu erkennen sind, solite die ie baid

ausgewechselt werden,

Hinweis: Wenn der Rechner mit einer fast verbrauchten
Batterie betrieben wird, kdnnen Fehler bei den
Berechnungen auftreten oder unvorhersehbare
Probleme mit der Anzeige auftreten.

Um die Batterie zu wechsein:
- Losen Sie die finf Schrauben auf der Rlckselte des
Rechners mit einem Kreuzschlitzschraubenzieher oder einem
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normalen Schraubenzieher,
- Heben Sie die Ruckseite des Rechners leicht an (a) und
ziehen Sie sie, wie in Abbildung 1 gezeigt, heraus (b).

ABBILDUNG 1
- Nehmen Sie die verbrauchte Batterie heraus und setzen Sie
eine neue ein, wie in Abbildung 2 gezeigt {den Plus-Pol nach
oben).
- Bringen Sie die Riuckseite des Rechners wieder an. Darauf
achten, daB die Rickseite richtig eingelegt ist, bevor Sie sie

schlieBen.

(]

mgmm“

- Um den Betrieb aufzunehmen, die Taste ©#®/C dricken.
Danach die Taste / und noch einmal die Taste QWIS
driicken. Stellen Sie sicher, daB in der Anzeige «0»

erscheint. * I 45.D




Verbrauchte Batterien gehdren nicht in den Hausmail! Bitte -
geben Sie alte Batterien bei Ihrem Handler oder
entsprechenden Sammeistellen ab. -

6. Hinweise zur Fehlerbehebung und Wartung

Fehlerbehebung
Womk«mmmaﬂmmamwl

2. Wenn die Anzeige nach dem Einlegen einer neuen Batterie
nicht auf Null zurlickgesetzt wird, driicken Sie die Taste OFF
und dann ©#/ €. Danach sollte die Anzeige korrekt

3. Wenn sich der Rechner mit der Taste OF ¥ nicht ausschalten
1aBt, nehmen Sie die Batterie heraus, um die
5 ng zu unterbrechen, und legen Sie sie danach
wieder ein. Sie dann, ob die Taste &¥ # richtig
funktioniert.

4. Wenn sich das Problem nicht mit einer der oben genannten
Vorgehensweisen beheben |&Bt, wenden Sie sich bitte an
Ihren Handler.

Hinweils: Es ist ganz normal, daB in der Anzeige nichts

erscheint, wihrend eine Berechnung ausgefihrt wird (dies

dauert hchstens einige Sekunden).

VorsichtsmaBnahmen :

Bei diesem Rechner handelt es sich um ein Prazisions-

instrument. Setzen Sie ihn nicht Ober langere Zeit der Sonne

aus und schitzen Sie ihn vor Kontakt mit Wasser. Zum

Reinigen des Rechners kénnen Sie ein leicht feuchtes Tuch

verwenden. Verwenden Sie dazu keine Reinigungs- oder

Losungsmittel (Seife etc.).
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GEWAHRLEISTUNGSBEDINGUNGEN

Iwei (2] Jahre Gewhhrieistung.

Die Gewanhreistung 1ir den Rechner gilt fir zwei (2) Jahre ab Kauldatum, aufer
tir Fehler und Schiden, dhe durch unsachgemd Ben Gebrauch verursachl wurden
Nach diesem Zeitraum deckt de G i h Fehler oder
Herstellungsfehler ab, mmmmmwnm

Watvend der Garanbezeit wird der Rechner nach Wahl des Herstellers kostenios
repariert oder ersetzt, Dies gilt nur, wenn der Rechner zusammen mit ener
volistandig ausgetUiten Garantiskane eingeschick! wird.

Die Gewahrisistung von Texas Instrumants deckt keine Schiiden ab, die durch
ausQelautenen Battenen entstanden sind.

Der Gewahrieistungsanspruch besteht nur, wenn:

1. Der Rechner nicht durch das Ausiauten von Batenen einschiieBiich deren
Lebensdauer, durch Untall, unsachgemife Behandiung, Nachissigheit,
unsachgemaie Wartung oder andere Ursachen, de nicht auf Material- oder
Hergleliyngsiehler zurickzutuhren sind, beschadigl wurde,

2. Der Nachweis Gber das Kautdatum vom Endverbraucher erbracht ist. FEMLT
DIESER NACHWEIS, WIRD DER ELEKTRONISCHE RECHNER ZU DEN
ZUR ZEIT DEA REPARATUR GULTIGEN SERVICE-PREISEN REPARIEAT
ODER ERSETZT.

Fillen Sie bitte die Rickseite der Garantiekarte aus. Geben Sie den Grund an,

aus dem Swe den Rechner rurickschicken, sowie das auigetretene Problem,

Vielen Dank 10r Ihre Mihe.

Beischeinigung des M. liers/imp
Hwrmit wird bascheinigt, dafl der'die'das
A hine Modell G Y 40x
{Ganat, Typ, Beamchnung)

| In Uberginstimmung mit den Bestimmungen der
AMSBLATT VEG 1046/1984 DER DEUTSCHEN BUNDESPOST

|AmtetiaTvertugung

funk -eniston ist,
mmwmmemnm
Getﬂuawzmgiundmﬁtr

aut Enhaltung der Bestimmungen anger

TEXAS INSTRUMENTS ITALIA S p.A.
_ Name ges HersteSers imponteus
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