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Moduli di Espansione

- Ogni Modulo di Espansione raddoppia le capacita del
Grillo Parlante Piu (venduto a parte). Si raddoppiano i
vocaboli, nuove parole ma anche nuove attivita.
Nel Modulo di Espansione N°1 , le attivita Alfabeto 1,
Alfabeto 2, Scrivi, Indovina utilizzano vocaboli nuovi
riguardanti I'argomento "Vacanza - Viaggio - Avventura”. In
"Parola mistero”, bisogna trovare il contrario della parola
proposta.
Si propongono 5 nuovi giochi:

- Indovina il maschile o il femminile di questa parola

- Indovina le parole maschili

- Indovina le parole femminili

- Indovina la radice di questa parola

- Rimetti in ordine le lettere per formare una parola.

Con questo modulo, si propongono dunque nuove ore di
gioco e di apprendimento.

Prossimamente saranno disponibili altri moduli, compreso un
modulo per imparare ['inglese.

mo'(ﬁ,z@ In Grillo Parlante Piu, si deve inserire un solo modulo
alla volta.

Aﬂé..sione !

Sul Grillo Parlante Piu, si possono utilizzare soltanto i
moduli blu. | moduli del Grillo Parlante (rossi) NON
SONO COMPATIBILI con il Grillo Parlante Piu.
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Sistemazione e
sostituzione del modulo v

Aprire il coperchio dello scomparto pile sollevandolo
P piano con un cacciavite, una chiave o una moneta.
Togliere le pile.

NN s .
Fare scivolare il modu-
D |o verso l'interno, con il
lato con i contatti e I'etichetta

verso l'alto. Spingerlo a
fondo.

Rimettere le pile t

secondo le indi-
cazioni. Risistemare il
coperchio.

Per togliere il modulo,
togliere le pile. Introdurre
un cacciavite, una chiave o una
moneta nella fessura che si trova
sopra lo scomparto pile e fare leva
per estrarre il modulo. Mettere poi il
cacciavite nella tacca del modulo e
tirare piano.

Per selezionare il vocabolario del modulo, basta premere il tasto
"Modulo". Il nome del modulo appare sullo schermo. Se non c'é
modulo, il Grillo Parlante Piu visualizza "Errore". Per ritornare al
vocabolario base del Grillo Parlante Piu, premere di

nuovo "Modulo". |
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Giochi - Origine - Ordine v

Con il tasto "GIOCHI", ti si propongono 5 nuove attivita, nel
Modulo di Espansione N° 1. Per sceglierne una, premi il

tasto "Controllo" quando il nome dell'attivita scelta appare sul
visore.

Mo't’cﬁ Nell'attivita "Giochi”, ¢'é un unico livello di difficolta ed

é disponibile solo I'opzione 1 giocatore.
DA QUALE PARDIA )
DERIVA

Se scegli "ORIGINE": i,
vedrai apparire una parola / L
sul visore. Devi trovarne la |

radice, cioé l'origine. Per
esempio "lago" é la radice di
"lacustre". Certe parole
possono avere piu radici.
Prova a trovarle tutte !
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Con la scelta di "ORDINE", devi trovare un'altra parola che si scriva
con tutte le lettere che appaiono sul visore.
Per esempio : ocub = buco o ancora —= cubo
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Giochi - Nomi - Verbi - Aggettivi v

Nel gioco "NOMI", guarda bene la parola che appare sul
visore. Se & un nome, allora premi il tasto "Controllo". Se no,
non fare nulla. Il suono che segue la tua scelta ti dice se la

risposta é esatta oppure no.

CONTROLLO
m

| giochi "VERBI" e "AGGETTIVI" si giocano come il gioco
"NOMI". Nel primo caso, bisogna identificare i verbi, nel
secondo, gli aggettivi.

Per esempio:
Trova i verbi : contare (si)
scuro (no)

Trova gli aggettivi : ombroso (si)
canotto (no)
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Parola mistero

Quest'attivita nel Modulo di Espansione n°l diventa
"Trova il contrario".

La macchina dice una parola e mostra poi, di seguito, una
serie di parole. Non appena hai identificato il contrario della
parola pronunciata dalla macchina, devi premere il tasto
"Controllo".

TROUA I CONTRARIO DELLA
PARDIA : MAGNIFICO
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Elenco delle parole pronunciate v

LIVELLO 1

aereo
aeroplano
avventura
bagaglio
cammello
canguro
canofto
carovana
chiusa
cuccelta
deserio
esplorare
fermata
fotografia
frontiera
gabbiano
azzella
eopardo
magnifico
marinaio
montuoso
navigare
nomade
partenza
pigro
pilota
piroga
ponte
scalata
scoperta
selvaggio
sete
straniero
siregone
struzzo
taxi
timone
turista
vagone
vuﬁgiu
vuleano

LIVELLO 2

aeroporto
albel%oo
aliante
alligatore
alpinista
aflantico
atterrare
balena
banchina
bicicletta
biglietio
binario
bizzarro
boa
caduto
canoa
capanna
capodoglio
caribu
castello
celebre
continente
cornetta
decollare
delfino
diga
eslate
grofta
imbarcare
imprudente
oceano
pacifico
paesaggio
pantera
passeggero
pellicola
pericoloso
pesce
pinguino
profondo
scogliera

scorpione
spaventoso
stazione
stregare
fappa
fempesta
torrente
traghetto
tunnel
uragano
volare

LIVELLO 3

accelerare
accostarsi
baratro
beccheggio
burrasca
bussola
carburante
cascata
crociera
deviare
discesa
dogana
edilicio
equalore
espresso
evasione
fiabesco
fiocina
fioretto
fornello

hiacciaio
chugna
liana
luminoso
meccanico
naufrago
oasi

onda
ormeggio
passaporto
percorso
ploggia
precipizio
reattore
roccioso
rollio
sbarco
scalo
SCOSCeso
scuro
sinuoso
sorvolare
sultano
temerario
trasporto
vallata
vascello
verfigine
viadotto
villaggio
vogare
voragine

LIVELLO 4

accorciare
alt
arcipelago
aspro
atollo
battello
belvedere
bicchiere
cassero
cattedrale
ciclone
circuito
duna

escursione
esotico
faraglione
giaguaro
giungla
goletta
gommone
gondola
guantoni
guida
igloo
immenso
incagliata
indigeno
infrepido
isba
itinerario
laguna
latitudine
lince
minareto
moschea
muta
pagoda
palmeto
peripezia
pigmeo
polare
racchetta
rischioso
rotta
safari
savana
scialuppa
sherpa
sito

slitta
steppa
terresire
tucul
tundra
veicolo
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A Elenco delle parole usato nei giochi

CONTRARIO

fermata
partenza
deserto
scalata
straniero
imprudente
magnifico
bizzarro
imbarcare
alt
nomade
pacifico
decollare
discesa
intrepido
SCUro
sinvoso
femerario
esotico
pericoloso
alterrare
tempesta
evasione
espresso
fiabesco
beccheggio
accorciare
montuoso
selvaggio
celebre
spaventoso
accelerare
accostarsi
.meccanico
pioggia
sbarco
aspro
incagliata
pigmeo
rischioso
chiusa
scoperta
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arrivo - alt - stop - via

arrivo - decollo - viaggio - sbarco

vuoto - caldo - popolate - esofico
ascensione - discesa - impresa - scivolata
esofico - immigrato - selvaggio - indigeno
coraggioso - indeciso - pigro - prudente
bello - orribile - regale - super

debole - estraneo - normale - sospetto
accostare - sbarcare - partire - liberare
fermata - scalo - gara - via

errante - mobile - sedentario - vagabondo
aggressivo - calmo - franquillo - sereno
atterrare - scendere - ascendere - sorvolare
ascensione - salita - escursione - caduta
ardifo - pauroso - coraggioso - temerario
chiaro - buio - misterioso - ombroso

curvo - morbido - rettilineo - tortuoso
aggressivo - ostile - prudente - selvaggio
nazionale - immigrato - indigeno - naturale
debole - facile - scabroso - temerario
decollare - sbarcare - awviare - volare
calma - uragano - tifone - bonaccia
cattura - invasione - condanna - azione
omnibus - diretto - rapido - locale
banale - favoloso - incantato - magico
stabilito - rollio - ancorato - fluttuante
allungare - correre - deviare - saltare
alpino - piane - liscio - basso

stregone - civile - primitivo - umano
famoso - ignete - siraniero - divo

pauroso - bello - piacevole - calmo
volare - correre - fermare - rallentare
variare - fermarsi - foccare - scostarsi
tecnico - automatico - robofico - manuale
cielo - vento - siccita - deserto

discesa - sdlita - imbarco - approdo
salalo - aguzzo - dolce - amaro

scagliata - sbagliata - liberata - fermata
alto - corto - forle - gigante

silenzioso - franquillo - sicure - calmo
corta - aperta - alta - bassa

aperta - coperta - segnata - frovata



Elenco delle parole pronunciate

RDINE
agol / Eolo - goal - lago
ocub / buco - cubo
oond / nodo - dono
aemr / mare - mera - arme - arem -
rame - rema - erma
/ meta - tema
/ nave -vane - vena
/ mese - seme
/ Orsa - osar - rosa - raso - arso
/ bus - sub
/ cielo - celio - colei - liceo
/ circo - ricco - croci
/ gelo - gole - lego
/ stop - spot
/ cigo - caio
/ heve - vene
/ duna - nuda
/ cado - coda
/ sera - resa - rase - arse
roa /ora-aro
ccreo / rocce - croce - cerco
aottr  / rofta - ratto - frota - torta
aiv  /via-vai-avi
lecia 7 elica - celia - alice
enort /freno - ferno - tenor - enfro
gloa /alga-gala
ccebo / becco - bocce
alev 7 vela-vale - leva - lave
ipal 7 alpi - pali - pila
sloia / isola - solai - asilo
ortpa / prato - parto - porta - potar -
tarpo - optar
maro / orma - ramo - mora - armo -
amor

tmae
vnae
eems
saro
ubs
oliec
ocric
oleg
opls
ioac
eenv
nuad
cdoa
aers

dano / onda - dona

r?io / giro - rigo

sleo  / sole - leso

stpoa / posta - pasto - patos

stiap / pista - stipa

jor  /rio- ori

arcpo / parco - porca - capro - carpo -
copra

ottme / totem - metto

saoi / oasi - osai - soia - iosa

entde / fende - dente

coml 7 molo - olmo

nnoa /anno - nano - nona

aant /fana - nata - anta

ntmeo / monte - mento

cetin / notte - neffo - fento - tonte

ORIGINE

aerato
alpinista
atterrare
bestiale
bicicletta
estivo
fluviale
ghiacciaio
imbarcare
lacustre
luminoso
marinaio
marino
orario
pacifico
paesaggio
palmeto
passeggero
passerella
pedone
percorso
pericoloso
piovoso
portuale
roccioso
schiarita
siregone
solare
terrestre
tribale
montuoso
pianura
scogliera
selvaggio
navigare
libreria
rtone
unare
calciatore
mofore
gelato
ombroso
nuvoloso
fumoso
naturale
veliero
valoroso
video
stringa
malattia
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aria - aerare goloso  / gola

alpi gustoso  / gusto

terra alberato / albero

bestia ondoso / onda

ciclo giornale / giorno

estate musicista / musica

fiume occhiali  / occhio
hiaccio fiammifero/ fiamma
rca terrario  / terra

lago salate  / sale

luce

mare

mare

ora

pace

paese

palma

passaggio - passare - passo
ssare - passo

giaede il

corso - correre

pericolo

pioggia - piovere

porto

roccia

chiaro

stregare - siregato

sole

terra

tribd

monte - monfagna

piano

scoglio

selva

nave

libro

rta
[iwa
calcio
moto
gelo
ombra
nuvola
fumo
natura
vela
valore
vedere
stringere
male
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Elenco delle parole pronunciate v

NOMI

ALBERGO NOMADE PRUDENTE COGLIERE sCl TIMONE
RUZZOLARE AUTOMATICO  VIAGGIO INCAGLIARE CAPIRE vuoTo*
AUTOMOBILE  PACE MAGNIFICO EVASIONE CONGEDARE  \|1AGGIO
CANNA PARTENZA STAZIONE FARAGLIONE TEMERARIO BALENA
LUMINOSO FORTE* RISCHIOSO ACCELERARE TRANQUILLO POLARE
CAMPEGGIO PASSAPORTO  FRONTIERA FRONTIERA RALLENTARE PRIMITIVO
CELEBRE PINGUINO SALATO FUOCO SBARCARE SELVAGGIO
CARBURANTE  NAVIGARE GHIACCIO ACCOSTARSI PIACEVOLE BARATRO
ALLETTARE PRECIPIZIO SCOSCESO NOMADE RICORDARE BUSSOLA
ASCENDERE RACCHETTA SEDENTARIO GONDOLA RUZZOLARE SERENO
CATTEDRALE  SCALATA SPAVENTOSO  ADDESTRARE  STREGONE STEPPA
CORNETTA scl BICICLETTA GIAGUARO PIANO FIORI
SCEGLIERE IGNORARE MECCANICO  PASSARE TOCCARE SOLE
CROCIERA SCOPERTA PERDERE ITINERARIO SICURO
CUCCETTA spepizione _VERBI MECCANICO FOTOGRAFIA SILENZIOSO
DISCESA STREGONE LAVORARE GIUNGLA GAZZELA
SORVOLARE INCANTATO VASCELLO NAVIGARE VEDERE ORRIBILE
EDIFICIO TEMPESTA ABBASSARE SALTARE CORAGGIOSO  RALLENTARE
EQUATORE INCAGLIO CREDERE SCURO DOLCE SALTARE
ESCURSIONE  IGNOTO CAMPEGGIO SAPERE AEROPLANO TECNICO*
FARAGLIONE  TENDE RACCHETTA SALUTARE ACCENDERE TEMERARIO
FIORETTO TORRENTE DECOLLARE ROCCIOSO ORCHESTRA VAGABONDO*
SPOPOLATO MONTUOSO TRASPORTO ACCOGLIERE PARTENZA ADDESTRARE
FORESTA TRAGHETTO TURISTA VOGARE TEMPESTA TORTUOSO
GIAGUARO TRASPORTO DEVIARE VOLARE ALLUNGARE SBARCARE
LASCIARE TUNDRA ESCLAMARE [AQhE, ASCENDERE PAUROSO
SBARCARE ESPLORARE SCOPERTA | ITINERARIO PIACEVOLE
ITINERARIO TURISTA ACCORCIARE  VARIARE TORRENTE REGALE
LATITUDINE ESOTICO FIORETTO MONTUOSO OSSERVARE ESPLORARE
ACCELERARE URAGANO STAZIONE NORMALE PARTIRE MONTUOSO
ADDESTRARE DEBOLE ESPLORARE ORRIBILE AUTOMOBILE ACCELERARE
AIUTARE ROCCIOSO AEREO TROVARE SCOSTARSI UMANO
CHIUDERE FAVOLOSO BIZZARRO SORVOLARE AGGETTIVI  ASCENDERE
INCAGUARE VASCELLO FERMARSI INDIGENO SPAVENTOSO
DECOLLARE VILLAGGIO GIOCARE STREGARE PIANO®
ESCLAMARE VORAGINE CARBURANTE SCATTARE RETTILINEO TRANQUILLO
FERMARSI VARIARE 3”*‘“"“‘5 PRIMITIVO SCABROSO CHIUDERE
GUARDARE VERTIGINE IAGGIO REGALE STREGARE DECOLLARE
IMBARCARE AFFETTUOSO ~ YILLAGGIO SCEGLIERE YARIARE RAPIDO
BAGAGLIO AGUZZO IGNORARE SENTIRE LIANA o
OSSERVARE AMARO IMMAGINARE  MAGICO ONDA NAMIG AR
PERDERE ORCHESTRA SERENO ATTERRARE SCURO

SCOGLIERA BANALE SILEENZIOSO SCENDERE PERDERE

SALTARE SINUOSO LASCIARE MECCANICO OMBROSO

GOMMONE CARNEVALE CATTEDRALE AIUTARE GUARDARE

SALUTARE CORDIALE CROCIERA ALLEGRO SOSPETTO"

STREGARE IMMENSO CONOSCERE  CHIARO PANTERA

OASI INTREPIDO CONTARE AVVIARE NATURALE

TOCCARE CANOTTO DISCESA BADARE NORMALE

NEVE PERICOLOSO ~ CHIEDERE PINGUINO TORRENTE

RALLENTARE POPOLATO EQUATORE BICICLETTA PESCE

CHIUDERE

* Queste parole sono considerate sia aggettivi che nomi. Il gioco le tratta solo
come aggettivi.
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IN CASO DI DIFFICOLTA

Se, premendo il tasto "Controllo”, il Grillo Parlante Pit non
funziona normalmente, seguire scrupolosamente la seguente
procedura:

Se non appare nulla sul visore o se tutti i segmenti sono
accesi, verificare se il problema sia risolvibile con la rotellina di
regolazione del contrasto (a sinistra del visore).

: Se il Grillo Parlante Piu non funziona, se emette suoni
non corrispondenti ad un funzionamento normale o se la rotellina di
regolazione non permette di regolare correttamente il contrasto del
visore, il problema di solito e' causato dalle pile o dal modulo che
potrebbe essere difettoso. Verificare che le pile siano sistemate
correttamente (secondo le indicazioni in fondo allo scomparto o fate
una prova con pile nuove). Controllare che anche il modulo sia
sistemato correftamente.

> ATTENZIONE: la sostituzione delle pile non é coperta dalle
condizioni di garanzia.

Se questa procedura non risolve il problema, rivolgersi al
proprio rivenditore TEXAS INSTRUMENTS con la scheda di garanzia
debitamente compilata. Questo ci permettera di fare una diagnosi
rapida e precisa e di risolvere, piv rapidamente, il Q
problema. In caso di guasto, entro un anno dalla o
data di acquisto, rimandare soltanto il
MODULO del Grillo Parlante Piu
che sara sostituito o riparato. Rivolgersi
al proprio rivenditore per l'intervento
in garanzia.




La ringraziamo per avere compilato questa scheda di
garanzia con l'esatta descrizione del difetto. La Sua
risposta & importante. Ci aiuterd a darLe un servizio
migliore e a rispondere alle sue richieste.

(Modello: Data di Timbro
Modulo di Espansione N°1| acquisto
Grillo Parlan

Codice postalel)aismath -Gl IO L. MILISO L eescsnans
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Motivi della restituzione del modulo

1 Il Grillo Parlante Pil non si avvia piu dopo
l'installazione del modulo. (Verificare se il
modulo & stato correttamente inserito. Vedi
installazione del modulo Pag. 2 e 3).

2 Il modulo non funziona: rimandare soltanto il D
modulo.

3 Altro problema: descriverlo dettagliatamente.
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