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NIVEAU A

TROIS
CHAISE
CHERCHER
LAMPE
MAISON
MONTRER
VESTE
UTILISER
ARBRE
DEVENIR
ROUGE
“AMI
POINTE
SURVOLER
MESSAGE
CODE
BAGAGE
MACHINE
SCALPEL
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DEMANDER
ENDORMIR
COIN
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PLACER
CACHER
DOCTEUR
FAMILLE
CUISINE
MAGIQUE
COMMENT
MALADE
ROUTE
SUIVRE
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PRATIQUE
TOUCHER

NIVEAU B

QUATRE
NOIR
COULER
ENTENDRE
FORT
GROUPE
RAMPE
AUTOUR
SEUL
SPORT
BOULE
LAVANDE
VUE
SAUVER
MAIN
LAISSER
MODELER
PETIT
COULEUR
BALLE
CHAMBRE
LUNE
PIED

VIE
SECRET
TREMBLER
ESPACE
CABINE
EXAMINER
CIME

SOURD
TOMBER
PELUCHE
SOL
CROIRE
PLAN
SORTIR
VOITURE-
SOLEIL

NIVEAU C

CHIEN
BOCAL
CRIER
COURSE
MARCHER
MOMENT
MORT
OBJET
AUTRE
PIZZA
NUIT
JURER
FRAPPER
DISTANCE
CHAUD
BONBON
AVOIR
ENSUITE
LIEU
DONNER
CONDUIRE
ALORS
BRUIT
DERNIER

BLANC
BRILLER
ATTENDRE
BUREAU
BATTRE

NIVEAU D

DRAP
PANIER
ATTACHER
CONFORT
DOIGT
EMMENER
FEUILLE
OREILLER
PANNEAU
PHARE
TAILLE
ATTERRIR
SCIENCE

ESPRIT
OUTIL
VAISSEAU
RAMASSER

. PLACARD
ATLAS
INUTILE
PAS
RAYON
AIDER
BRUINE
PEUR
ESSAYER
APPELER
FRAYEUR
TRACE
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