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The T1-30 S Calculator

The Ti-30 S caiculator offers you a wide range of
mathematical and statistical capabilities
mwwmw

Basic Operations

To turn the calculator on, expose the solar panel
to adequate light and press (4] (iow])

Key  Function

If the calcutator is off, tuns the unit on,
units to degrees.

EB it clears the display and resets angle
i)

When pressed once during a calculation
(but batore an operation key), clears the
displayed entry and any ermor condition
(E). You can make a new eniry and
continue with your calculation.

Pressing [(FX] does nol clear the memory,
slatistics register, or angie—unit setting.

] Instructs the caloulator to perform the
second function (written above the key)
of the next key pressed.

The Display

You can enter a maximum of eight digits in the
display. Any digit key pressed after the eighth is

[:‘IJBBBBBBBB]
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STAT

An error has occurred. You must
press [EX) or [&L] to clear the error.
(See page 2)

Scientific Notation

In scientific notation, a number is expressed as a
mantissa multiplied by 10 raised 10 a power

Exponent
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Key  Function
Example: To ontor 1.2345 x 10°, press
1.2345 1) 6.
The display shows 1.2345 06.

{Ed [56] Removes a displayed result from
scientific notation and displays it in
standard decimal format.

Entering a Number in Scientific Notation

1. Enter the mantissa. If it is negative, press [¥/-.

2. Press ). Two zeros appear on the right side
of the display.

3. Enter the axponent (one or two digits). I itis
negative, press [i7]. If you press an incorrect
digh key, just re—enter the correct digits.

Converting a Number to Scientific Notation

To convert a displayed number from standard

display format to scientific notation,

press [] 1 [EE] ).

Correcting Entry Errors

At any point in a calculation, you can press [(fX]
twice 10 clear all calculations, including any errors,
and stant over,

Clearing an Error Condition

The display shows E when an error, overfiow, or
underfiow occurs or when you enter an improper
operation, No entry from the keyboard is accepted
until you press [EX], which clears the error
condition and all panding operations.



Order of Calculations

The Algebraic Operating System (AQS™) of the
T1-30 S completes operations in the order of
priority listed below.

1. Single-variable functions (tigonometric,
logarithmic, square, square root, factorial, parcent,
reciprocal, angle conversion, and change sign).

2. Two-—varable functions:

. EWMNMN)’)

3. [] compietes all operations.

mm.@si}]oolzo.

] Completes all pending operations
and closes any open parenthetical
expressions.
Example: 4 (5[7] 53] 9= 56.
mhdm(posivaor

) of the displayed number.
Example: 8 [ 3] 12(5 4.
i, w.ﬁ—nm

the parentheses. You can enter
up 10 15 levels of parentheses.
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(5] a percentage 10 a 3
e o § IDL depleyed.
[Hn(al = Addsnv 1o he displayed number,
Cin(GlE  Subiracts n% from the displayed
CinlslE .
En(alz Wutiphes he displayed number Dy .
FIn(%l 5] Dwides the displayed number Dy ro.
i) Calculates the square of the
displayed number.

{nd] [v% Wm
ﬁ'_—mmm
displayed number. d
i1 ___ Haises the displayed number (y) 1o
e specified power (x). Mﬁ:
) m:wwmd

(&) [47]
o0 Calculates the common
mto;uumwm
fGmi[e]  Caiculaies the common antioganinm
of the number (10 raised to
the power of the number).
o (base e) of the number,
&= '] Calculates the natural
of the number (e raised
10 the power of the




Using the Memory

The calculator's memory can store data as long as
the calculator is on. You can store a number in
memory for repeated use in a calculation or lo
keep a running total.

Key  Function

Stores the displayed number in

memaory, replacing any previously
stored number. To clear the memory,
press 1] when zero is displayed,

Example: 23 £ (7] 2[5 25.

“Recalls and displays the number stored
in memaory. Does not change or clear
the number in memory.

Example: [I] [7] 2[5 25.

Note: (i] clears the memory and more
(see page 2). [FX] does not clear the memaory.
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Constant Calculations

The constant key (K] simplifies repetitive
calculations by storing a number and its
associated operation lor repeated use.

To enter a constant operation:

1. Key in the repetitive number {m).
2. Press the operation key you want.
3. Press[K]

Key Sequence  Function

m [+ K] Adds m 10 each subsequent
entry.

m =] [E) Subtracts m from each
subsequent entry,

m {x}[K] Multiphes each subsequent
entry by m.

mZ[E] S’Mdu.mwm

m.

m 7] (K] Raises each subsequent entry
to the mth power,

M [%1]&] _ Takes the mth root of each
subsequent entry.

Afer storing the constant, you can complete each
repeated calculation by simply entering the new
number and pressing {=]. To erase the constant,
clear the caiculator or enter any of the above
anthmetic keys.



Angle-Unit Setting

Before starting a trigonometric calculation, use the

[¥ij] key 10 select the appropriate

setting (D-Degree, R-Radian, or

Key Function

= Changes the angie-unit Seting wihout
affecting the displayed angle value.

{Zx [ros] Changes the angle—unil setting and
converts the displayed angle value to
its equivalent for the new setting.

Convert 45°. (If necessary.

press D56] until D is displayed.)
45 (g [once] R (.7853982
() [oace] G 50.
(@ ores] 00 D 45,

Trigonometric Functions

Rq Function

{iﬂi Glu.ln-llhoun cosine, or
tangent of the displayed angle.

Example:

90 BN ] 30 [C08] (=] 0.1339746
siv']  Calculates arcsine, arccosine, or
fos']  arctangent of the displayed value.
() (o] Example: 1 [Zdl5n] 90
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Degree Format Conversions

An angle measured in degrees, minutes, and
seconds (DMS) must be converted 1o decimal
degrees (DD) before you can use it in a
calcuiation.

Degrees, Minutes, and Seconds
DMS angles are entered in D.MMSSsss format.

D Degrees (°) — 0 1o 8 digits
; Decimal point separator
MM Minutes (') — must be 2 digits

8 Seconds () - must be 2 dighs
588 Fractional part of a second

For example, enter 48° 5° 3.5” as 48.05035.

Decimal Degrees
DD angles are entered in D.ddddddd format.

b Degrees (°)
s Decimal point separator
ddddddd  Fractional part of a degree

For example, enter 34.047° as 34.047,
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Converting Angle-Measurement Format
The T1-30 S can easily convert an angie
measurement from one degree format to the other,

Key

Function

Converts the displayed value from
degrees, minutes, and seconds
(DMS) 1o decimal degrees (DD).
Enter the angle in D.MMSSsss
format. If necessary, include
zeros as needed fo place the digits
in the proper positions. Then press
(2] pws»00].

{20} [pOsOMS]

Converts the displayed value from
decimal degrees (DD) to degrees,
minutes, and seconds (DMS). Enter
the angle in D.ddddddd format, and
then press [Znd) [oos-oms].

Example: Convert 33° 7° 8 in DMS format to DD
format and back to DMS format.

Keystrokes  Display  Comments

33.0708 33.0708 DMS format
() ws+00] 33.118889 DD format
{7d] [powoMs] 33.0708 DMS format

GB-12



Rectangular-to-Polar
Conversions

Pressing (i [»+) convents rectanguiar
coordinates (x, y) to polar coordinates {r,0).

Example: Convert the rectangular coordinates

(10, 8) to polar coordinates.

Keystrokes Iﬂnphy Comments
10058 [~ 8 . Enterxandy.

) ] 38.659808 Vaiue of ©,

BT 12.606248 Valwe of r.

To alternate between the two converted values
(r and ©), press (3] [x] repeatedly.
Polar-to-Rectangular
Conversions

Pressing (3] (4] convents polar coordinates
(r.©) to rectanguiar coordinates (x, y).
Exampie: Convert the polar coordinates

(5. 30°) to rectangular coordinates.

Keystrokes  Display _ Commenis

S(g () 30 30. Enmterrand®.
2ol PoR) 7.5 Value ol y.
& ] 4.330127 Value of x.

To alternate between the two converted values (x
and y), press (&) [»] repeatediy.
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Statistics Functions

The T1-30 S can perform statistical analysis on
one-variable data.

Key Function

5y Enters the displayed number into
the statistics register as a data
point.

{Zd) (-] Remaoves the displayed number
from the statistics register,

=16 Calculates the mean of the entered
dala.

o Calculates the population standard
deviation of the entered data
(n wewghting).

@t Calculates the sample standard
deviation of the entered data
{n - 1 weighting).

E iz Calculates variance using n
weighting (for population data).

B b1  Calculates varance using n - 1
weighting (for sample data).

(2] [£x] Calculates the sum of the entered
data points.

{3 (2] Calculates the sum of the squares
of the entered data points.

&d ksA) Clears all data from the statistics
register and the STAT indicator.
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Example: Analyze the following test scores.
Assume that the four students are the entire
population: 96, 81, 87, 70

ﬁmmw

0. Clear display.

&= ksl 0. Clear register.
%6 e o 18t entry
By z 2nd entry
I 3. ard entry (incorrect)
“'HL:] Z. 3rd entry removed
3.  3rd entry (corect)

4. 4th entry

83.5, Mean

(class average)

5 fon) 9.4472218 Standard Deviation
) 89.25 Variance

Important: Remember 1o press [Ind) [csa] to clear
the statistics register and retumn to arithmetic
calculations.
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Error Conditions

The display shows E when an error occurs or
when you attempt certain operations. Press [IX]
1o clear an eror condition

In Case of Difficulty

1. I the digits fail to appear on the display.
. Mbhmhmmdhw
panel is covered.
. medmmm.
The light may be too dim to operate the

3. Press [&], B4 lbsel, and B3 1o reset the




Two-Year Warranty

iy 1 | e e mea .
P Dt P DR deecry o l--_.lﬂ. 1w b
e ol loss M el gy
2 Tria i o
sy bery () paey under
T . e For hose
s mamarty o st et Sammage
v ¥ v Ly
BercEb R PUTOSES DRy,

Tho wareny 18 i

Iy s Or - L
WA

Lrrey T ateomd Dty el [P [0t OF B9 Dtmrtoe S 18 il Pk Pagamsrmat.

L 1 > hsiinihand
—

L mmmmamuﬁm-

PETANED AT THE SESVICE RATES M EFFECT AT THE TIE OF RETUIN,

W P et o

T Wy T DAL DATHLCT OF TX) Sy, WhEREer 8 Ionger.

Tt CORENTION 2 SHALL NOT AFFECT el STATUTORY PGHTS OF A

™ THE L
o L] A5
a o -
bty o w——n w

U Ay by of Tanns Pamcral rpey reasmng
i o
" ¥ barsty ol

Tinc. 5 (7 [A) Nimtoie Cimmact Tarms ot m;:;-qmu
regigeewm of TEman NSRS OF B ST OF geets

D-1



Der TI-30 S Rechner

Der T1-30 S Rechner bietet lhnen viellaltige
mathematische und statistische
Anwendungsmoglichkeiten, die in dieser Betriebs-
anleitung beschrieben werden.
Betriebsfunktionen

Solarfeld dem Licht aussetzen und [Al)dricken.
Yaste Funktion

%D Md«ﬁ;ummm.

B wlivend ey Padaraigabe




;06668868

Indikator mlL

e m%hﬂﬂm_

2nd Die {indl-Taste wurde gedriickt, um die
zweite Funklion der als nichstes
gedrickten Taste (siehe

__ Tastenbeschriftung) zu akiivieren.

0 WmnkeimaSangabe in Degrees.

R Winkelmaf3angabe in Radiant.

G WinkeimaBangabe in Grad.

() Eine oder mehrere Klammem sind

STAT Dtm- befindet sich im
Statistik-Modus, d. h. das

K Eine Zahi und eine Hecheneingabe
sind als konstant

M EI\OM(WMMhW

E memﬂ.m&'oﬁe
Taste [EX] oder (&, um den Fehler zu
beheben (Sishe S 2)

Wissenschaftliche

Schreibweise

In der wissenschaftlichen Schreibweise wird eine
Zah! als eine Mantisse in der 10er Potenz

ausgedriickt.



-36089- 3¢

Taste Funktion
3] Eouudun

&etmme Es wird
1,2345 06

m
Schretbweise und die Anzeige im
Standard-Dezimal wieder

Eingeben einer Zahl in der

wissenschaftlichen Schreibweise

1. Geben Sie die Mantisse ein. Wenn sie negativ
isl, drilcken Sie die Taste [i-].

2. Dricken Sie [€£]. Auf der rechien Seite der
Anzeige zwei Nullen.

Korrigieren von

Eingabefehlern

Mt der zweimaiigen Betitigung der Taste [G1)
kénnen Sie alle
jederzeit alle Berechnungen,



Léschen eines Fehlerzustandes

In der Anzeige erscheint E, wenn ein Fehler, sine
KapazitdtsOberschreitung oder -unterschreitung
vorfiegen, oder wenn Sie eine falsche Eingabe
vomehmen. Eine neue Eingabe wird erst wieder
mabgiich, wenn Sie [JX] dricken, um den
Fehlerstand und alle ausstehenden

Rechenvorgiinge zu lbschen.
Reihe der Berechnungen
Das Algebraic Operating Sy'l-'n (AOSTM) des
der nachfolgend

3. [E] fihrt alle Berechnungen aus.

Rechenfunktionen

Taste Funkiion

(+]. [=). Fahren Addition, Subtraktion,

(DRE] Muitiplikation und Division aus.
Beilsplel: 12+ 5(3) 80(=] 120.

] Beendet alle ansiehenden Hechnungen
und schiiefit alle Klammem.

Beispiel: 4 (5 [[) 53] 9] 56.
D-5




Taste  Funktion
[a] Wechselt das Vorzeichen (positiv oder
negativ) der angezeigten Ziffer.
Belsplel: 8[F] (7] 12z 4.
1] Rechnungen in den Klammam werden
vor den Rechnungen auBerhalb der
ausgetihn. Sie kdnnen bis
7u 15
Beispiel:
12 [{]15F 611z 132.
ZH(z]  Gibl den Wert Pi ein,
] ?zl::mmsmww
Beispilel: 5[] 120.
9] Wandell die angezeigte Zahi in eine
Dezimaizahl um.
: Drixcken Sie [Z[5)%]. Die
Dezimalzahi 0,25 wird angezeigt.
[ n[%]1{=] Addiert n% zur angezeiglen Zahl.

[EIn(= (=) Subtrahiert n% von der angezeigien
Zah,

[ n 5] 5 Mulipizient die angezegte Zah mit n%.

[ n[%) =) Dwvident die angezegie Zahi durch 9%,

=

wmmww

1G]

Berechnet die Wurzel der angezeigten
Zahl, .

(e

Berechnet den reziproken Werl (x-') der
angezeigten Zahl.
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Taste Funkiion

7] Erhoht die angezeigte Zahl (y) in ene
bastimmte Potenz (x).

EE[W] Berechnet eine bestimmie Wurzel (x)
der angezeigten Zahl (y).

fi08]  Berechnet den

Zehnerloganthmus
(Basis 10) der angezeigten Zahl.
o] Berechnet den
der angezeigten Zahl (10 wird zur
Potenz der Zahi).

m Berechnet den natrbchen Loganthmus
(Basis ) der angezeigten Zahl.

@€ '] Berechnet den naturichen
der angezeigten Zahi (e

Antilogarithmus

wird zur Potenz der Zaht).
Der Speicher
Der Rechner kann Daten solange speichem, wie
er in Betrieb ist. Sie kdnnen eine Zahl f0r
wiederkehrende Berechnungen oder als ein
Zwischenergebnis speichem.
Taste  Funkiion
Spexchant e angezexgie Zan und becht

Beispiel: 23§10 1] 2[=] 25.

5] Merkl sich de gespeicherte Zahl und
zeigt sie an, Andert oder Idscht die Zah!

im Speicher nicht.
Belsplel: [ (3] 2 25.
D7




Belsplel: 2 (i) 25. 50 2.
Hinwels: (i loschi den Speicher und anderes mehr
(siehe Seite 2). [TX)] Wscht den Speicher nicht.

Konstante Berechnungen

Die Taste (] vereinfacht sich wiederholende
Rechnungen, indem sie eine Zahl und die
zugehirige Rechenoperation speichert,

So geben Swe eine wiederkehrende Rachnung ein:
1. Geben Sie de sich wiederholends Zahl (m) ein.
2. Drikcken Sie die gewOnschie Funktionstaste.
3. Dricken Sie (E).

m[ﬂm Addiert m zu jeder
nachfoigenden Eingabe.

mEE Subtrahiert m von jeder
nachfolgenden Eingabe,

m =] (K] Multipliziert jede nachfolgende
Eingabe mit m,




m =] [K] Drvidiert jede nachfolgende Zahl
durch m,

m W Emont
Eingabe in die m-fache Potenz.

WinkelmaBeinstellung

Mil der Taste [R5 kdnnen Sie vor einer
trigonometrischen Rechnung das entsprechende
Winkeimal} einstelien (D, R oder G).

Taste Funkiion

(57 Andert die WinkeimaBainsteliung, ohne
den angezeigten Winkelwert zu

von 457,
(Dricken Sie [, bis D angezeigt ist )
45 [2nd] [oRG] R 0.7853982
(ind] [oroe] G 50.
(&4) [orcs] D 45,
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Trigonometrische Funktionen

Tasie  Funkiion

Berechnet den Sinus, Kosinus oder
Tangens des angezeiglen Winkels.

EEESOE} 0.1339746
den

Grl&{’)—ﬁﬁ:_!ﬂﬂom

D

Dezimalstellen-Trennung
MM Minuten (") - bestehend aus 2 Ziffem
S8 Sekunden () — bestehend aus 2 Ziffem
$88 Sekunde

Geben Sie z. B. 48° 5" 3.5” als 48.05035 ein.

|

DOD-Winkel werden im D.ddddddd-Format

E

Grade(")
ddddddd  Bruchteil eines Grades

Geben Sie z. B. 34.047° als 34.047 ein.
D-10



Umwandiung von Winkelma8-Formaten
Der T1-30 S kann ohne weiteres sin Winkelmai
von ginem Formal in ein anderes umwandein.

Taste Funktion
& buseoo] wmd-nwwmn
Grad, Minuten und Sekunden

(m;hmmmun(w}
Geben Sie den Winkel
Dml’ormdon
Sie einsteliige Angaben mit Nullen
als erster Ziffer, und dricken Sie
dann (zg) lows»oo).

[ bo-oms] Wandelt den angezeigten Wert von
Dezimaigraden (DD) in Grade,
Minuten und Sekunden um (DMS).
Geben Sie den Winke! im

D.ddddddd-Format ein, und
driicken Sie dann [2x8 [po-oms].

Beispiel: Wandein Sie 33° 7 8” im DMS-Format
in das DD-Format um und dann wieder in das
DMS-Format.

Tastenfoige Anzeige Bemerkung
33.07!5 33.0708 Format

{3 bws»00] 33.118889 DD-Format

{nd] oo ows] 33.0708 _ DMS-Format

D-11



Umwandiung von recht-
winkligen Koordinaten in
Polarkoordinate

Das Dricken der Tasten [rer] wandeit
Koordinaten (x, y) in Polarkoordinate
(r,©) um,

Belspiel: Wandein Sie die rechtwinkligen
Koordinaten (10, 8) in Polarkoordinate um,
Tastenfolge Anzeige Bemerkung

70 [od] [y 8 B.aﬁnﬁo:m
¥
E [Pl 38.659808 O-Wert,
o 1] 12.806248 r-Wert,
Sie kbnnen zwischen den beiden umgewandelten
Werten (r und ©) hin- und herschalten, indem Sie
wiederholt (5] [x+] driicken.
Umwandiung von
Polarkoordinaten in
rechtwinklige Koordinate

Das Driicken der Tasten [Id] [P+R] wandeit
:’da;kwmmtne}hmm
X, y) um,

Beispiel: Wandein Sie die Polarkoordinaten (5, 30°)
- e .

Slﬂ_ |lv!|$ 30 Geben Sie r

und & sin.
T ) o
(B (] 4.330127 x-Wert,

Sle kBnnen zwischen den umgewandelten Werten
(x and y) hin- und herschalten, indem Sie
wiederholt [(Jad] [»] dricken.
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Taste Funktion
= Nimmt die angezeigte Zahi ais Wert
in das Statistikregister auf
(e [z-] mem“
"3 Statistkregister.
(&) [5) Berechnet den Mittelwert der
3 eingegebenen Werte.
(2] fond Berechnet die Gesamt-Standard-
der singegebenen
Werte (Wertung n).
{9 oo Berechnet die durchschnittiiche
der
WM{WM
fEdl[oa ()] Berechnet die Standard-
dern -
Wertung (fir die Gesamtheit der
Werte).
P on1(] Berechnet
aulgrund der n - 1-Wertung (10r
).
& = Berechnet die Summe der
¥ Wnrlw.rn
[ [xa7) Berochnet dhe Summe der Quadrate
der eingegebenen Werte,
& 5] Loscht alle Werle aus demn
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0.  Anzeige ibschen
(] Esn) 0.  Register ioschen.
%619 & 1. Eingabe
8102 ¥ 2. Eingabe
70y 3. O Eingabe (faisch)
97 () Z. 3 Eingabe geldscht
870 3. 3. Eingabe (richiig)
7009 i 1. Engabe
& (7] 83.5. Mittelwert
{2} fon] 9.4472218 Standard-

Abweichung
89.25 Abweichung

Wichtig: Denken Sie daran, (5] [C3A] zu driicken,
um das Statistikregister zu loschen und zu den
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Fehlerzustand

In der Anzeige erscheint E (Error), wenn ein
Fehier voriiegt oder Sie versuchen, bestimmie
Tasten zu betatigen. Dricken Sie [(££]) um den
Fehlerzustand zu beheben.

Fehlerbehebung
1. Wenn die Ziffern nicht angezeigt werden:

* Vergewissern Sie sich, dal} kein Teil des
Solarfeides verdeckt wird.

¢ (berpridlen Sie die Lichiquelle. Das Licht
ist moglicherweise zu schwach fir den
Betrieb des Rechners.

2. Dricken Sie [A] und geben Sie die Rechnung
emeut ein. Gehen Sie die Rechenan-
weisungen noch einmal durch, um
sicherzugehen, daf die Rechnungen richtig
durchgetihrt wurden.

3. Dricken Sie [if), (3] [cs#] und §T0). um die
Anzeige aul Null zu stelien und den Rechner
in Betriebsbereitschaft zu versetzen.
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