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TASTENINDEX

Mit diesem Tastenindex erhaiten Sie sine schnelle
Ubersicht, auf weicher Seite jede einzeine Taste

beschrieben ist.
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EIGENSCHAFTEN UND FUNKTIONEN

-

Elektronischer Ein-/Aus-Schalter mit automatischer
Abschaltung (APD}". Nach etwa 20 Minuten
schaltet sich der Rechner automatisch ab, wenn

in dieser Zeit keine Eingaben erfoigten. Auf diese
Weise kann die Betriebsdauer der Battenen um
etwa 50% erhoht werden.

Die algebraische Eingabemethode eriaubt das Ein-
tasten mathematischer Ausdricke in der Reihen-
folge der algebraischen Formulierung.

Leicht ablesbare Flussigkeitskristali-Anzeige (LCD).

Constant Memory | *) hait die Zahlen im
Anwenderspeicher gespeichert, auch wihrend
der Rechner abgeschaltet ist.

51 Rechnerfunktionen.

Automatisches Loschen - Mit der Taste (=)
werden alle unvolistandigen Operationen abge-
schiossen, das Ergebnis wird angezeigt. und der
Rechner st fur eine neue Aufgabe vorbereitet.

Genauigkent - Die interne Rechenkapazitit betrigt
11 Stelien, obwohl nur 8 Stellen angezeigt
werden.

%) Trademark of Texas Instruments Incorporated.



Batteriewechsel

gS“ACHTEN SIE: Der Rechner verhiert die in den
enspeichern und Modusregistern gespeicherten

Daten, wenn die Batterien entladen sind ooer

entfernt werden.

Der Rechner benétigt fir 1000 Betriebsstunden

jeweils zwei der folgenden Batterien: Panasonic

LA-44 Ray-0-Vac RW-82, Union Carbide

(Eveready) A 76 oder entsprechende Typen. Fir

Betriebszeiten bis zu 2500 Stunden verwenden Sie

bitte Mallory 10L 14, Union Carbide D357

(Eveready), Panasonic WK 14, Toshiba G 13, Ray-

O-Vac RW 42 oder entsprechende Typen.

Wir empfehlen besonders: Ucar Batterien Typ A76;

und fUr besonders lange Betriebsdauer:

Ucar Typ EPX 76.

-

In der Schweiz sind verbrauchte Batterien
an die Verkaufsstelle zurickzugeben,

1. Schalten Sie den Hechner aus. Setzen Sie einen
kleinen Schraubenzieher, eine Buroklammer oder
ein dhnliches Instrument am Schiitz an, und
heben Sie den Batteriefachdecke! vorsichtig
hoch.

2. Entfernen Sie die entladenen Batterien, und
setzen Sie die neuen entsprechend der
Abbildung ein. Achten Sie aber beim Einsetzen
der neuen Batterien darauf, daB die Filmkontakte
nicht verbogen werden. Nach Einsetzen der
Batterien mussen die Filmkontakte oben

aufliegen.

3. Setzen Sie zuerst die Oberkante des Batterie-
fachdeckels an, und dricken Sie leicht, bis die
Unterkante in die richtige Position einschnappt.
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BEDIENUNG DES RECHNERS

Mit dem einmaligen Algebraischen Operations-
System {AOS"), bei dem die meisten Probleme in der
Reihenfolge des schriftlichen Ansatzes eingetastet
werden kdnnen, ist die Arbeit mit dem Rechner
problemlos.

Wichtig : Am Ende dieser Bedienungsanieitung, auf
den Seiten 24 bis 29, finden Sie eine Reihe von
Beispielen. Schlagen Sie bei diesen Beispielen nach,
wenn Sie die Bedienungshinweise lesen.

EINSCHALTEN

der Rechner eingeschaltet ist, erscheinen in der
Anzeige das Zeichen “DEG" und die Zahl 'O"". Die
Taste (%) unterbricht die Stromversorgung.
Schaltet man den Rechner aus und dann wieder ein,
werden die Anzeige und alle unvolistdndigen
Operationen und Operanden geléscht. Mit dem
Constant Memory des Rechners bleiben dabei jedoch
Werte im Speicher erhalten.

ANFANGSFORM DER ANZEIGE

Zusitzlich zu ischen Informati  warden in
der Anzeige negative Zahlen, das Dezimalkomma,
Kapazititsuberlauf und -unterschreitung,
Winkelmodus, Speicheroperationen und Fehler
ausgewiesen, Sie kdnnen Zahlen mit bis zu 8 Stellen
{max. 7 Stelien nach dem Dezimalkomma) eingeben.
Alle Ziffereingaben nach der achten Stelle werden
ignoriert. Bei negativen Zahlen erscheint ein
Minuszeichen unmittelbar links von der Mantisse.

*AOS = Eingetragenes Warenzeichen &



AUTOMATISCHE ABSCHALTUNG
(SPARSCHALTUNG)

Die elektronische Steuerung von EIN und AUS,
reduziert den Stromverbrauch des Rechners auf ein
Minimum, weil damit eine Zahl nur fir begrenzte Zeit
angezeigt wird, Der Vorteil ist eine wesentliche
Verlangerung der Batterielebensdauer. Der Rechner
schaltet sich nach 20 Minuten automatisch aus,
wenn keine neue Eingabe folgt.

DATENEINGABE

‘Z!:thlJ Zitferntasten

~ Dezimalkommataste - Eingabe sines Dezimal
korrms, bei ganzen Zahlen wird es nicht angezeigt.
Um ein HochstmaB an Flexibilitdt zu erreichen,
arbeitet lhr Rechner mit FlieBkomma. Bei der Zahlen-
eingabe wird das Dezimalkomma rechts von der
Mantisse angenommen, bis die Taste (=) gedrickt
wird, Anschiieend gibt man den Bruchteil der Zahl
ein. Maximal 7 Stellen kénnen recht vom Dezimal-
komma eingegeben werden.

[#= Vorzeichenwaechseltaste - Nach einer Zahlan-
eingabe oder einer Berechnung wird mit dieser Taste
das Vorzeichen der angezeigten Zahl gedndert. Das
vorzeichen des Exponenten dndert sich, wenn man
diese Taste nach (86 drickt,

(®] Pi-Taste - Eingabe des pi-Wertes mit 11-stelliger
Genauigkeit; in der Anu-po erscheint ain auf 8
Stellen gerundeter Wert



Anmerkung : Zahlen mit bis zu 8 Stellen kénnen
direkt Uber die Tastatur eingegeben werden. Der
Rechner kann 11 Stellen gespeichert halten und
damit arbeiten. Zahlen dieser Lange kann man als
Summe von zwei Einzelzahlen eingeben.

Beispiel : Eingabe von 389182.70636

Eingabe Taste Anzeige
389182 3] 389 182
.70636 = 389 182.71
DOPPELFUNKTIONSTASTEN

Einige Rechnertasten haben Zweit- bzw. Inversfunk-
tionen, die durch Drucken der [wv) -Taste aufgerufen
werden. Die Doppelfunktions-Tasten werden in
einem gesonderten Abschnitt beschrieben.

KORREKTUR VON EINGABEFEHLERN

Die Taste owc kann jederzeit zweimal gedruckt
werden, um alie Berechnungen sowie alle Fehler zu
19schen und neu zu beginnen. Eine faische
Zahleneingabe kann man chne Einfluf} auf laufende
Berechnungen léschen, wenn diese Taste noch vor
einegr nichtnumerischen Taste gedruckt wird.



EXPONENTIALFORM

Die Eingabe sehr groBer oder sehr kieiner Zahlen muf
in der Exponentialform erfolgen. Hierbei wird die Zahl
als Mantisse, multipliziert mit einer Zehnerpotenz,
dem Exponenten, eingegeben, zum Beispiel
-3.6088 x 1032,

(¥ Exponentensingabe-Taste - Zunbchst gibt man die
Mantisse (mit ihrem Vorzeichen) ein, dann drickt
man (8] und snschlieBend wird die Zehnerpotenz
eingetostet.

Die beiden letzten Stellen rechts in der Anzeige
waeisen den Exponenten von 10 aus. Weitere Stellen
kénnen zwar nach dem Dricken der Taste (§i] ainge-
geben werden, aber nur die beiden letzten Ziffern
bilden den Exponenten.

Unabhiingig davon, wie aine Mantisse in der Expo-
nentialform eingegeben wird, normalisiert der Rechner
die Zahl durch Anzeige einer einzeinen Operations-
taste gedrickt wird.

Beispiel : Eingabe von 6023 x 10%°,

Eingabe Taste Anzeige

0
60256 (=) 6025. 00
20 6025. 20

=)* 6.025 23
* oder eine andere Operations-Taste

in Exponentialform ist die Mantisse auf 5 Stellen
limitiert. Der Rechner schaltet nicht in
Exponentialform wenn die Mantisse mehr als 5
Stellen vor dem Komma hat.



Beispiel : 3.2 x 10? + 12675 321 = 15775.321

Eingabe Taste Anzeige
e 0
3.2 (&) 3.2 00
3 3 3.2 03
12676.321 (=] 1.6776 04
(wv) (o) 16775.321

Dieses Beispiel zeigt, wie die Exponentialform in der
Anzeige wieder aufgehoben werden kann. Ist die
ausgewiesene Zahi kleiner als +9.9999 x 107, und

als +1x 107, th.llmm‘hErg.tmhhdﬂ
Standardform der Anzeige. wenn man (W] () und
dann eine Operation nach einer
druckt. Ist eine Zahl in Exponentialform eingegeben,
behdlt der Rechner diese Notation bei, bis man g
drickt oder das oben beschriebene Verfahren durch-
flhrt,
Jeder Anzeigewert kann suf sinfache Weise von der
Standardform in die Exponentialform gebracht
werden. Zur Umwandiung eines Resultats von der
Standardform in die Exponentialform drickt man (X7
1080 (=)
Beispiel : 89 x 987 = 87843 = 8.7843 x 104

Eingabe Taste Anzeige

89 o0 89

987 (=) 87843
(X1 87843

1 fm] (=] 8.7843 04

FEHLERINDIKATION

In der Anzeige erschaint das Wort “‘Error’’, wenn die
Grenzen des Rechners Uberschritten wurden, oder
wenn eine unzuldssige mathematische Operation ge-
fordert wird. In diesem Fall akzeptiert der Rechner
keine Eingabe mehr, bis die Taste Bve gedrickt wird
Der Rechner ist danach komplett geldscht {ausge-
nommen der Speicher).



ARITHMETISCHE FUNKTIONEN

Dank der algebraischen Eingabemethode kénnen

ein fache Aufgaben wie Addition, Subtraktion,
Muttiplikation und Division in der Reihenfoige ihrer
Formulierung eingegeben werden,

Es empfielt sich, vor Beginn jeder neuen Aufgabe die
Taste ond zu dricken, wenn das Ergebnis der vorher-
gehenden Berechnung nicht mit (= ermitteit wurde.

KOMBINIEREN VON OPERATIONEN
(RECHENHIERARCHIE)

Ein Ergebnis aus einer Berechnung kann direkt als

erste Zahl einer weiteren Rechnung verwendet

werden. Eine erneute Eingabe der Zahl Uber die

Tastatur erGbrigt sich.

Um Operationen wirksam kombinieren zu konnen, ist

die Kenntnis der algebraischen Grundregein erforder-

lich, sie speziell im Rechner programmuiert sind. Diese
algebraische Regeln ordnen den verschiedenen
mathematischen Operationen unterschiediiche Priori-
titen zu. Ohne feste Regein wiren Ausdricke wie

5 x4 + 3 x 2 mehrdeutig:

5xi4 + 3x2=70
oder (5x4) + (3x2) =26
oder I5x4) + 31 x2 = 46
oder Sx(4 + (3x2) = 60

Nach den algebraischen Regeln muf} eine Multipii-

kation vor einer Addition durchgefUhrt werden.

Deshalb ist eine algebraisch korrekte Losung

(6 x 4) + (3 x2) = 26. Im folgenden eine

komplette Auflistung der Prioritaten flr die inter-

pretation mathematischer Ausdracke,

1. Sonderfunktionen (trigonometrische Funktionen,
Logarithmen, Quadrate, Quadratwurzeln und
Reziprokwerte).

2. Aligemeine Potenzen (y*) und Wurzein {*/y).

3. Multiplikation und Division.

;. »:dcht:on und Subtraktion.

ISUnNQ
eisung.
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Zur Erléuterung verfoigen Sie den Verarbeitungsablauf
des nachstehenden Beispiels.
Beispiel : 4 + 52 x 7 + 3 x sin 30°°*#0=3.2413203

Eingabe Taste  Anzeige Bemerkungen

4 *1 4 (4 %) wird
gespeichert.

5 (=Y 25 {5%) Sonderfunktion
(XT) wird sofort
berechnet

x) 0.16 (4 + 67) wird

gleich
7 = 1.12 Die Prioritét von x
4+ 86'x7)
berechnet und +
gespeichert.
3. (3x) wird

gespeichert.
on 0.5 sin 30° wird sofort
berechnet, y*

gespeichert.
60 [o==] 0.5 cos 60° wird
=3

CRE

sofort berechnet,
3.2413203 AbschiuB aller Ope-
rationen. Zuerst
wird sin 300 cos 80°
und schiieBlich wird
dieses Ergebnis zu
1.12 addiert.
Auf diese Weise kann man den Ausdruck so ein-
geben, wie er geschrieben wird. Der Rechner deutet
ihn korrekt als :
ll+0']x7+!31:dn30“"'°'l Summen von
Produkten kénnen also direkt Uber die Tastatur be-
rechnet werden. In den anderen Fillen, bei denen



KLAMMERN

In einer Aufgabe konnen bis zu 15 Klammern ge-
difnet werden, 4 Operationen kénnen gleichzeitig

unvolisténdig bleiben.

Beim Versuch, mehr als 15 Klammern zu dffnen,

oder mehr als 4 offene Operationen zu speichern,

wird der Fehler angezeigt.

Jedesmal, wenn eine Kiammer geschiossen wird,

wird der Ausdruck bis zurick zur nichsten cffenen

Kiammer ausgewertet und durch einen einzigen Wert

ersetzt. Auf diese Weise kdnnen Sie Ihre Zwischen-

ergebnisse Uberprifen.

Beachten Sie, daB in allen diesen Beispielen die Aus-

drucke konsequent in der Folge von links nach rechts

eingegeben wurden.

Beispiol : 4 x (5 + 9) % (7 —~ 4)2+3 = 0.2304527

Scbon Sie diesen A{uodmck ein und beachren Sie den

erarbeitungsablau

Eingabe Taste  Anzeige  Bemerkungen

- X3 il 4 (4x) wird ge-
speichert, de Aus-
wertung der
Klammer bleibt
offen,

5 2 5 (5+) wird ge-
speichert

9 a 14 (5 + 9) wird
berechnet

i+] 66 Nach der Hierarchie
wird jetzt 4 x14
errechnet
ol 56 (56:) wird ge-

speichert, die Aus-
wertung der
Klammer bie:bt offen

7 =] 7 (74) wird gespeichert

{wird fortgesetzt)

12



(Fortsetzung)
Eingabe Taste Anzeige Bemerkungen

4 £yl 3 (7-4) wird berechnet
() ] 3 Einleitung der
Potenzierung
2 £33 2
3 D 5 (2+3) wird
berechnet
(=] 0.2304527 (7-4) {2+ 3) wird
berechnet und die
unvollstandige
Division abge-
schlossen.
FESTKOMMAEINSTELLUNG

Die [V -Taste gestatter cen Rechner auf 0-7
Festkommastelien zu setzen. Die Tastenfolge (W) §
stelit den Rechner auf & Stellen nach den Komma.
(W) O oder 8 oder 9 hebt diese Einstellung wieder
auf.

13



PROZENT

Umrechnung der angezeigten Zahl von einem
Prozentsatz in eine Dezimalzahl.

Wenn die (%] Taste nach einer arithmetischen
Operation gedrickt wird, konnen Sie prozentuale
Aufschiage, Rabatte und Prozentsitze wie folgt

berechnen: o

@ Addition von n% zur ausge-
wiesenen Zahl

o Subtraktion von n% von der
ausgewiesenen Zahl

> n %) (=7 4

xJ Multiplikation der ausge-
wiesenen Zahl mit n%

=) Division der ausgewiesenen
Zahl durch n%

— —
GENAUIGKEIT UND RUNDUNG

Aus jeder Berechnung arhait man ein 11 stelliges
Ergebnis, Dieses Ergebnis wird fur die Standardan-
zeige auf 8 Stellen gerundet, oder auf eine 5 stellige
Mantisse und einen zweistelligen Exponenten in der
Exponentialform. Die im Rechner programmierte 5/4-
Rundung addiert 1 zur kieinsten relevanten Stelle der
Anzeige, wenn die nachste nicht ausgewiesene Ziffer
groBer oder gieich 5 ist. Ist diese Stelle kleiner ais 5,
wird nicht gerundet.

Mathematische Funktionen hoherer Ordnung
verwenden iterative Berechnungen. Der kumulative
Fehler aus diesen Berechnungen liegt in den meisten
Fallen auBerhalb der B stelligen Anzeige, so dall keine
Ungenauigkeit angezeigt wird.

Die meisten Berechnungen sind auf + 1 in der
achten Stelle genau. Ausnahmen bilden die Tangens-
funktion bei der Naherung an unendiich, und y*,
wenn y im Bereich 10°€ bis 1 liegt.

14



SONDERFUNKTIONEN

Funktionen mit einer Variablen wirken unmittelbar
auf den Anzeigewert und ersetzen ihn durch seine
Funktion. Diese Funktionen wirken nicht auf laufende
Berechnungen und konnen daher an beliebiger Stelle
in einer Aufgabe eingefUgt werden.

WARNUNG : Wahrend der kurzen Zeit, in der Ihr
Elektronenrachner intern die Berechnungen durch-
fUhrt, wird die Anzeige abgeschaltet. Wishrend dieser
Zeit durfen keine neuen Eingaben gemacht werden.

WURZELN UND POTENZEN

| x¥| Quadrat-Tastenfolge - Berechnung des Quadrats
derZah! x in der Anzeige.

(7% Quadratwurzel-Taste - Berechnung der Quadrat-
wurze! der Zahl x in der Anzeige.

[¥%) Potenzierungs-Taste - Der Anzeigewert y wird in
dw x-te Potenz erhoben.

we) (¥ (= v Tumloip fir aligemeine Wuruh
-Ermittlung der x-ten Wurzel des Anzeigewerts y

y* Funktionen und ¥y arbeiten nicht unmrtmw mit
dem Anzeigewert. Sie erfordern einen zweiten Wert,
ehe die Funktion berechnet werden kann. Man gibt y
ein, drickt (¥*] oder (WV) ¥%], gibt dann x ein und
druckt schlieBlich (= oder eine arithmetische Funk-
tionstaste, um das Ergebnis z2u erhalten.

Ferner giit eine Einschrankung fur diese Funktionen -
die Variable y mull groBer als Null sein. Bei negativem
y erscheint nach der Eingabe von x und nach Dricken
einer Operationstaste “"Error’’ in der Anzeige. Eine
nicht-negative Zahl, die in die Null-te Potenz erhoben
wird, ergibt 1.

REZIPROKWERT

% Reziprokwert-Taste - 1 wird durch den Anzeige-
wert dividiert, x #0.

15



FAKULTAT

v [X1) Fakultét-Tastenfoige - Barechnung der
Fokultét (1 % 2 x 3 x 4 % ....x x} des Wertes x

in der Anzeige fir ganze Zahlen im Bereich O € x € 63
0! = 1 laut Definition.

NATURLICHER LOGARITHMUS UND e~
‘Wi Natirliche Logarithmustaste - SBerechnung des
naturlichen Logarithmus (zur Basis e} der Zahi x in
der Anzeige. x > 0.

‘W s Tastenfolge fir den natirlichen Antiloge-
rithmus -Berechnung des natuslichen Antilogarithmus
{e in die x-te Potenz) der Zshl in der Anzeige.

DEKADISCHER LOGARITHMUS UND 10~

(i Dekadische Logsrithmustaste - Berechnung des

dekadischen Logarithmus (Basis 10) der Zahl x in der

Anzeige. x > 0.

“wv_ 5 Tastenfolge fir den dekadischen Antiloga-

rithmus -Berechnung des dekadischan Antilogarith-

mus {10 in die x-te Potenz) des Anzeigewerts.

RECHNEN MIT EINER KONSTANTEN

Geben Sie die Konstante m und anschiieBend die

gewinschte Operationen, dann dricken Sie (K.

m E){E) addiert m zu jeder folgenden
Eingaba

m (=)&)  subtrahiert m von jeder folgenden
Eingabe

m [(X]{(k] multipliziert jede foigende Eingabe
mit m

m [#)[x]  dividiert jede folgende Eingabe
durch m n

m (¥ [&]  erhebt jede folgende Eingabe in
die m-te Potenz

m [ [T [k _ermitteit die m-te Wurzel von
jeder folgenden Eingabe.

16
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Nach der Speicherung der Konstanten wird jede
Berechnung, durch Eingabe der neuen Zahl und mit
(=] abgeschiossen. Wenn der Rechner geldscht oder
eine der obigen arithmetischen Funktionen eingegeben
wird, wird die derzeitig gespeicherte Konstante

geldscht.

TRIGONOMETRISCHE FUNKTIONEN

(#n] Sinus-Taste Berechnungen des jeweiligen

[ves | Kosinus-Taste ' rischen Wertes

[ Tangens-Taste fir den Winkel in der
Anzeige.

(Wv] (#n] Arcus-Sinus  Berechnung des kleinsten
(V] (=] Arcus-Kosinus Winkels, dessen jeweiliger
(wv] (] Arcus-Tangens Funktionswert angezeigt ist

Der groBite Winkel aus einer Arcusfunktion ist 180
Grad ( W Radiant oder 200 Gon). Da bestimmte
Winkel gleiche Funktionswerte innerhalb des Einheits-
kreises haben, geiten folgende Einschrinkungen :

Arcus-Funktion

Arcsin x, arccos x, arctan x  erster Quadrant

Arcsin — X, srctan —x vierter Quadrant
Arccos - x zweiter Quadrant

ANMERKUNG : Ist der Winkelmodus wilhrend einer
Berechnung zu wechseln, so muld dies vor Eingabe
des Winkelwerts geschehen, nicht danach.

17




Beispiel : 5 + sin [ 3- ) - cos 26° = 4.800799
Eingabe Taste Anzeige Bemerkungen
@) = BES 0

(£ (5+)

i schwebend
oAg pac @ Radiant ist
eingegeben
&)  3.1415927 TWersetzt den
e vorangegange-
nen Wert
1) (&=} 0.721;005 Sin (W/4) wird

hnet
(=] 6na B*@ 5.7071068 &+ Sin
it (m4)

Funktion in
Grad ist
eingegeben
26 (=) 0.9063078 Cos 25° wird
i ermittelt

=] 4.800799 Das Ergebnis
DEG wird angezeigt

GRAD-, RADIANT-, GON-WAHL
B4 Grad/Radiant/Gon-Taste - Wihit die WinkelmaQ-
einheit. Beim Einschalten ist der Rechner auf Grad
(360°) eingestellt und es erscheint das Zeichen
“DEG". Drickt man BAG einmal, wird die
Winkeleinheit auf Radiant geschaltet. In der Anzeige
erscheint das Symbol ““RAD’ fur Radiant.
Drickt man 088 ein zweites Mal, wird der Rechner
auf Gon umgestelit. In der Anzeige erscheint das
g\;nmbol “GRAD" (steht fir Grade = Neugrad bazw.
1
Drickt man 086 ein weiteres Mal, geht der Rechner
wieder auf Grad zuriick. Die Winkeleinheit Grad
(360°) wird mit “DEG" gekennzeichnet. Die Wahi
des Winkeimodus hat keinerlei EinfluB auf Ihre
Berechnungen. Ebenso beeinflulit die [@ag) -Taste
keine schwebende Operation.

o

»

18



GRAD/RADIANT/GON-UMRECHNUNG

Durch vorsetzen der (Wv] Taste als Prafix kénnen
mittels der oaa, -Taste, Werte in der Anzeige von
einer Winkeleinheit in die andere Umgerechnet
werden.

Driickt man (W) B einmal, wird die Winkeleinheit
auf Radiant geschalter und gleichzeitig wir der ange-
zeigte Wert von Grad in Radiant umgewandeit. In der
Anzeige erscheint das Symbol "RAD" fur Radiant.

Druckt man (wv| [paa) ein zweites Mal, wird der ange-
zeigte Wert in Gon {4005) ausgewiesen. Gleichzeitig
wird der Rechner auf Gon umgestelit. in der Anzeige
erscheint das Symbol "GRAD" {steht fir Grade =
Neugrad baw. Gon).

Druckt man V. 0ha. ein weiteres Mal, geht der
Rechner wieder auf Grad zurlick. Die Winkaleinheit
Grad (360°) wird mit “DEG"" gekennzeichnet. Der
Winkalmaodus hat keinerlei Emflul auf Ihre
Berechnungen, wenn Sie nicht gerade trigonome-
trische Funktionen anwenden. Ebenso beeinflult die
‘oag -Taste keine schwebende Operation. Sie
verfindert lediglich den angezeigten Wert. Dies wird
in einem Beispie! am Ende des nichsten Abschnitts
dargestelit.

ANMERKUNG : Beachten Sie bitte, dafl im Grad-
Modus in Dezimaigrad und nicht in Grad, Minuten,
Sekunden gerechnet wird.

19



DIE ANWENDUNG DES SPEICHERS

Ihe Rechner ist mit einem Speicher (Constant
Memory) ausgestattet, bei dem die Daten gespeichert
bleiben, seibst wenn der Rechner abgeschaltet ist.
{Ausgenommen bei Batteriewechsel.)

Die Anwendung des Speichers hat keinen Einflu auf
laufende Berechnungen; Speicheroperationen konnen
daher jederzeit bei Bedarf durchgefihrt werden.
{810) - Taste - Speichert die Zahl aus der Anzeige in
den Speicher. Jede neue Berechnung sollte mit (§70)
beginnen, da der bisherige Inhait geldscht wird.
[REL] - Taste - Ruft den Speicherinhalt in die Anzeige.
SUM - Taste - Summiert die Zah! aus der Anzeige
zum Speicherinhalt.

xc} - Taste - Vertauscht den Wert aus der Anzeige
mit dem des Speichers.

Beispiel :

M Taste Anzeige Bemerkungen :

(s70, 5 Swﬁm
3 9 3 wird quadriert =
C.5 5 9 wird mit 5 aus-
getauscht
(W)

9 Autruf des Speichers




SERVICE INFORMATIONEN

ABHILFE BEI STORUNGEN
1. Erscheinen in der Anzeige weder das Symbol s

‘Battermausibusch’,

2. Schaltet sich der Rechner nach Dricken der Taste
(@] richt ab, entfernen Sie sine der Batteren
wm“hmmm.mﬂ
Str vg T0r einen A biick
unterbrechen. Dlmpﬂlmﬂn num
normal pufgenommen wird

3. Prifen Sie anh d der Booi

Weil von vielen Seiten Vorschilige mit alten und
neuen ldeen herangetragen werden, kann Texas
MMsm*muw&mw die
unverbindlich und

mnﬁﬁd\m\mmma
werden. Texas instrumaents lenhnt wm:ﬂch
‘ ek = Bk it v s
Wenn Sie also Texas Instn, hee o
vermittein oder eine selbsteniwickelts Tastenfoige
rur Prifung wollen. figen Sie bate folgends
Eridrung threm Schreiben b !

noeh stillschweigend icher noch
3 . begrindet. Texas Instr, kann ent-
frai Gber deese Informationen
werfigen, d.h, sia inst * rheb hihch
schitzen, verdffentlichen, vervmifbitigen
oder verwender, chne dall von mir




ZWE! JAHRE GEWAHRLEISTUNG

Wenn das Gerat suslafl oder beschidigt wed wenden S sich
“-.nlﬂu-m.
Tesas Instrumants ge stet nu dem Endvertrauch
I&MI mmnwmmrm

b Wartung und sachgermitem
muum mmlt‘l);:m&iwmnwhmnr

van Herstallungs-und b von

Tenas lostruments deckt hewa Schadon ab, e durch

wm.mmm

Der Go At s, wenn

lmmmmeumMm
Mhmm durch Unfall, unsachgemiile

Afle Wartung oder

mummmmm oder Herstelungsietier

slisheen sind, b wunde |
2. Det Nochweis Gber Kanddatum vem Endver bt her

M ndm‘leug [

e echrien adar Tale oo
w“ww-mw;mwmm
Texas Instruments da

Versandhosten.
im Fasie ger Desatsiel dor
WMMMmum
G i v : edoch 1e 90 Tage, den
A Mw«xhq aul Ersale von
mum.nmmm.«nmm sl
susgeschiossen. £5 3o denn, Tewas Iostruments tritfe dar Voowe !
Futechenbaren vorsatzhch oder grob fahriassigen Vernat rig
NMuﬁﬁammmmwm

ges Encvartiesuchars an saen

\ o Vi und beriabet dwess micht
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