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Der LernspaB mit Bildern, die richtig sprechen

{i’
Spiel- und Bedienungsanleitung
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Tipp & Sprich ist ein elektronisches Lernspiel, das mit dem Kind spricht und ihm
nicht nur Antworten auf Fragen gibt, sondern-auch umgekehrt-Fragen stellt und sie,
werden sie nicht richtig beantwortet, geduldig wiederholt.

Tipp & Sprich gehort zu den Lernspielen von TEXAS INSTRUMENTS!

Das Abenteuer ,,Sprache und Lernen®

Experten sind sich mittlerweile darin einig, daB die ,,Muttersprache** (ganz gleich, in
welchem Land) fiir jedes Kind, das zu sprechen beginnt, ¢ine ,,Fremdsprache* ist.
Kinder lernen erst allmiihlich Wérter und ihre Bedeutung kennen.

Didaktisch sinnvoll werden mit Tipp & Sprich bereits Kinder ab etwa 3 Jahren in die
Phonetik eingefiihrt; wobei das ,,Sinnvolle* die spielerische Auseinandersetzung mit
der Sprache, mit den Begriffen und mit den Wortern ist.

Aber auch spiter, wenn das Kind Sprache, Worter und Begriffe in ihren Grundziigen
beherrscht, ist Tipp & Sprich ein Begleiter, der beim Lernen hilft, Spielerisch und mit
viel Spaf} an der Sache werden Kinder bis zu etwa 6 Jahren mit Lern-Inhalten vertraut
gemacht: Durch Tipp & Sprich mit bunten Bilderbigen und vielen Spielen.



TIPP &
SPRICH

Der Lemspall mit Bildemn, der mit dem
Kind ,,durch dick und diinn geht“
Auswechselbare Bilderbogen sorgen dafir,
dal} das Lernen mit Tipp & Sprich niemals
langweilig wird.

Tipp & Sprich ist robust und vertrigt so
manchen kriftigen Knuff. Selbst das
Gewicht eines Erwachsenen hélt Tipp &
Sprich sozusagen ,.spielend” aus. Das
Kunststoffmaterial ist kindersicher und so
verarbeitet, dall keine gefahrlichen Ecken
und Kanten Thr Kind verletzen konnen.
Denn: Tipp & Sprich soll Threm Kind auch
noch nach Jahren Spal} beim Lernen
bereiten.

So funktioniert Tipp & Sprich,
der Lemspall mit Bildem, die richtig sprechen
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Bilderbiigen einlegen:

Mit Daumen und Zeigelin-
ger die Kndiple in der Ver-
liefung des Bodens leicht
dricken

7 Deckel abheben

L "JF.E.J.TE

Bilderbogen einlegen bzw,
austauschen

Bitte achten Sie darauf,
dall immer nur cin Bilder
bogen im Tipp & Sprich
cingelear ist

Deckel andriicken

Zum Einschallen aul . On®
aum Ausschalten aul O
driicken.

So spricht Tipp & Sprich:

Helfen Sie Threm Kind beim ersten Mal
im Umgang mit Tipp & Sprich: Legen Sie
einen Bilderbogen ein und driicken Sie
auf ,,0On* Es ertént ein Musik-Signal,
dann die Stimme.

Driick ein Bild.

Das ist die Katze. Miau, miau.

Wenn das Kind ein Bild drickt,
wird das Objekt genannt. Der
genannte Begrittwird olmalsvoneinem Ton begleitet,
der typisch flir das gedrickte Objekd ist.

Nach etwa 10 Sekunden beginnl

%j
D Tipp & Sprich automalisch 7u

lragen, wenn nichl voarher ein anderes {oder das

gleiche) Bild gedriickt wurde.
g4
D Das Kind antwortet, indem es
das abgelragte Bild driickt. Ist dic

Antwort korrekl, ertont gin Lob, begleitet von einer
Melodie.

I'E

Wo ist der Hund ? Wuftf, wuff!

Versuch's noch einmal.

Das ist die Katze.

Wo ist der Hund ? Wuff, wuff!
Wenn das Kind eine [alsche Ab-
bildung driickt, wird es ermun-
tert, es noch einmal zuversuchen.




m Haus und Stralje

Tiere, Biume, Autos usw. sind Dinge, dic Kinder schon die richtige Zuordnung von Namen zu Dingen und Tinen.
relativ fnih interessieren und laszinieren, Sie kinnenlhrem Kind beim Lemmennoch zusitzlich hellen,
Dieser Bilderbogen kommt mit seinen Abbildungen den  wennSie ihm die kleine Geschichie variesen odererziihlen.
kindlichen Neigungen entgegen und vermitlell frivhzeilip

Die gelbe Katze

An dem Tag, als die gelbe Katze bemerkte, daB vor dem Haus die ersten Blumen
blithen, wuBte sie: Es ist Friihling,

So schnell sie ihre vier Beine trugen, lief die gelbe Katze aus dem Haus, um den Blumen
guten Tag zu sagen. Aber sie wubBte ganz genau: Um zu den Blumen zu kommen,
muf ich die StraBe iberqueren, Und dabei muf ich besonders gut aufpassen.

Darum blieb sie am Randstein stehen und blickte nach links. Da sah sie auch schon
das_rote Auto.

Doch plotzlich bellte der Hund, der im Schatten des groBien Baumes sal3,

Die gelbe Katze erschrak ganz flrchterlich und wollte gleich losrennen, um dem Hund
zu entkommen.

Da hupte das rote Auto - und die gelbe Katze erinnerte sich, daB sie trotz ihrer Angst
vor dem Hund und ihrer Freude liber die Blumen auf die Stralie achten mu8, bevor sie
ciese iiberquert.

Sie blickte also noch einmal nach links und iiberzeugte sich davon, dal} sie [re1 war.
Schnell lief sie bis zur Mitte der Stra3e, blieb stehen und schaute nach rechts,

Auch hier sah sie: Es kommt kein Fahrzeug - und schnell wie der Blitz lief sie iiber die
StraBe zu den Blumen.

stand, dal3 die Katze wohlbehalten {iber die StraBe gekommen
war. Und der Hund unter dem Baum bellte beleidigt, weil ihm
die Katze entwischt war,




Das migen alle Kinder

Dieser Bilderbogen hillt Threm Kind, Tiere und Dinge beim Namen zu nennen.

Das Ausmal-Kild

Lassen Sie Ihr Kind das Bild ausmalen,
enisprechend der Vorlage aul dem Bilder
bogen. Durch das Malen priigen sich
Mamen im Geddchinis noch besser ein.

Der kleime Tip:
Fotokopieron Sie, wenn midghch, dicse

Ausmal-Seie mrehirmals und bissen Sie das
Kind dic Gegenatinds auch in anderen Farben als in der Viorl APe ausmalen.




m Zahlen in der Umwelt

Threm Kind begegnen Zahlen im Alttag {iberall, ob auf Preisschildern im
Supermarkt, an Bushaltestellen oder in der Fernsehzeitschrift.
In allen Fillen treten die Zahlen in ungeordneter Folge auf.

Dieses Bild wird Threm Kind helfen, sein Zahlenverstiindnis zu trainieren.
Lassen Sie zundéichst das Kind die Zahlen vorgeben, die es kennenlernen will.

Tipp & Sprich sagt ihm auf Druck, wie
die gefragte Zahl heilt.

In der Folge kann dann Tipp & Sprich
Ihr Kind nach Zahlen “abfragen”.
Eine idihnliche Ubung finden Sie (ibri-
eens auf dem Bilderbogen **Zahlen-
marchen’’. Dadurch sind die Ubungen
abwechslungsreicher fiir das Kind.

!h !;'nl:ine Tip.

itk nsracks Thr mohncre hander im Ciafion

Schreiben Sie verschiedene Zahlen auf bunte Luftballons, blasen Sie sie auf und
verteilen Sie diese dann zwanglos im Garten/auf der Wiese, Die Kinder werden emnen
Riesenspald daran haben, den Luftballon mit der jeweils von Thnen vorgegebenen
Zahl zu finden. Besonders aufregend wird es sein, wenn Sie einen Preis flir das jenige
Kind aussetzen, das die meisten Luftballons eingesammelt hat.




Farben

ONimals ist es fiir cin Kind gar nicht cinfach, verschiedene Farben voneinander zu unterscheiden,
Fotokopieren Siz diese Seite (evil. mehrmals) und kleben Sie sie auf einen Karton, Dann schogiden Sie dic Steme aus und
yersehen sie in der Mitte mit einem Loch.

IRORSRONS
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Stermtaler

Dic ausgeschnille nen weillen Steme diddlen, wenn die Frage richtig beantwortet ist, in der entsprechenden Farbe
ausgemall werden. Wurden alle Farben richlig erkannt, nimmi das Kind eine Schnur und kniipll aus den einzelnen
Stermnen gine Stermtaler-Kette,
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SPRICH

Auf dem Bauernhof

Alle Kinder migen den Bauermnhol - gans gleich, ob sic nun
aul dem Land oder in der Stadt aulwachsen

Die Bilder aul der nichsien Seite smd natiiclich nur ein
kleiner Ersatz fiir einen .echien® Bavernhof - aber wenn Sie
Ihren Kleinen dic cinzelnen Figuren (dic sic vorher aus-
malen dirfen) ausschneiden, kommit so etwas wig Ferien-
stimmung in die Wohnung.

Pt kleine Tip:

W e widl s, wenn Sie arm nachsten Woohenende e | ool den Kindeming
Girline Gahren?

Vietleht laden Sie daru auch noch ein paar nette Machham und Freunde
i, die ebenfalls Kinder haben, und veranstalien ein Picknick im Freien
Ihre Kinder Freuen sich bestimmi!










Tiere auf dem Bauernhof

abs aul dem Bilderbogen abgebildet sind,

'JF Eines Morgens - ich glaube, es war emin Sonnlag - lie der
{ stolze Hahn sein kriftiges  Kiikerikiii* ertdnen.
Aber, was muilte er sehen, als er die Augen Hfnete?

9 (Wie illrniﬂt krhhlja ein

nen z\ugtn]

Vor ihm stand in einer Pfiitze
das Schwein und lachie, dall es
nurso guickte: Oimk, Quiick -
ich glaube, heute hat unser
Wecker verschlafen. Schau
mal um dich. Alle Tiere
| sind schon wach®

S-aaah, i-aah”, brummie Hans Grau, dér Esel
wAlle nicht. Ich bin jetzt erst aufgewacht. Und
deinetwegen® er drehte seinen Kopf dem Hahn 2u,
wRomme ich jetil zu spat su meinem Frithslick®
Wa-a-a5 maacht nix, daa-s maacht nix® quakte da die
Enle. Wenn du deine langen Ohren
gespitzt hittest, hillest du auch die

mindestens einer halben Stunde Bulet”
~Aberwenn ich doch ge-
schlalen habe®, murrte
dar Esel,
w0 Tiel und lest schlialt
am Margen niemand
mehr®, kollerte der eingebil-
|J|..I|.. Truthahn, der

gerade des Weges ’

kam, schiug
kurz mit den
Q Fligeln und
stolzierte davon.
3) [hie Kuh stand in der Ecke und
wunderte sich ein balchen

iiber die ganre Aufregung. Ruhig

Matirlich gibt es auleinem Bavernhof nach vielmchr Tigre,

| Der Spitaufsteher

Glocke gehdrt, mit der das Schaf schon seit

Trotzdem = firdie kleine Geschichte, diz Sie Thren Kindem
varlesen - oder vielleicht noch besser: mit eigenen Worlen
erzihlen - kinnen, sind es bestimmt genug.

kaute sie an einem Strohhalm. Dann
fragte sic das Plerd: Verstchst du

eipentlich die ganze Aufregung™ ..Nun
enlgeenetle das Plend, wenn ich ehrlich

bin: nicht ganz. Aber ich glaube {und hier
zwinkente das Plerd mit dem Auge und grinste

ein wenig schadenflroh) man hat's nichi
leicht. wenn man ¢in Esel ist®

Da kam das Plerd beim Hahn
der das gehirt hatte,
aber an den rechien,
~Hans Grau hat ganz

mich verlase™
schimpfte er,
LSehlieBhich brrich ja
dafiir verantworllich, '\

dal ihr alle rechtzeitig
goweckt werdet”
vas regstdu dich denn so aul™
lragte das Schwein ganz erstaunt,
-£5 hat dir doch keiner was getan®

«Mir picht, erwiderte da der Gockel,
-aberich ﬁnde ihr solltet den L_s_gl
in Ruhe lassen. Er kann nichis dafir,
dafl ich verschlafen habe. Und des-
wegen rege ich mich aul™
<L hast eigentlich recht”,
schnaubte das Plerd. .Hans
Girau, entschuldige, dafl ich mich
iiber dich lustig gemacht habe” Und mir tut’s leid,
daB du meinetwegen ausgelacht wurdest” sagte der Hahn,
<eh versprech’s dir: So schnell verschiale ich nicht wieder™




S‘PRT'PPIC.&H - Tier-Babies

Mil kleinen Ticren beschiltigen sich Kinder besonders  Das Gediichinis-Spiel

gern - auch wenn gerade thre Namen [iir die Kinder nicht  Schneiden Si¢ die 16 Zeichnungen flir Thr Kind aus, kleben

einfach auszusprechen sind. Sie sie aul einen Karton und lassen Sie das Kind die Bilder
ausmalen.
Dic hunten Karten warden dann-mit dem Bild nachunten-
aul den Tisch gelegt und gemischl. Jeder Milspieler darf
2wel Karten zichen und soaufdecken, dal alle sie sehen.
Komml ein Parchen zustande, darf er es an sich nehmen.
Wenn nicht, drehter beide Karten wisderumund legt sican
den Platz surick. Nun dar der niichste Spicler zwei Karten
auldecken.
Gewinner ist, wer sich die Lage der Karten am besten ge-
merklund die meisten Pirchen gezogen hal,

Darkliine Tip:

Wenn mehrere Kinder spicion. kann ¢& sein, ga0 dic kerien nicht aus-
reichorn.

MNehmen Sic doch cinfsch den Bilderbogen, fotokoperen ihn zwemmal umd
lisszn Sic die Kinder dic Bilder susmalen. Anschlslend stetien Siedurch
Ausschnciden urd Aulfkleben weslerne 8 Bartonpi eohen e dis Gl hiinis-
spicl her.




Der rosa Elefant

Dieser Bilderbogen hat es insich:

12 Tiere tummeln sich im Dschungel Und esist gar nicht so
einfach,sie alle suldenersten Blick zuentdecken. Aber-mit
cin paar Farbstilten und etwas Geduld wird aus der Zeich-

nung aul der niichsten Seite zin buntes Urwald-Bild, Viel-

leicht helfen Sie lhrem Kind etwas beim Ausmalen:

Legen Sie doch mit viel Griin und Braun den Hintergrund
des Bildes an. Die Tiere darf dann Ihr Kind in der Reihen-
folge susmalen, in der es die Bilder aul dem Rilderbogen
driickt.

Ihic Geschichie vom rosa Elefanten

Kinder mogen Geschichlen, die ganz spontan erfunden
werden. Eg ist nicht immer ganz leicht, eine Geschichte so
~Aul Abrul™ parat zu haben. Aber wenn man den . Ansatz*
gelunden hat - isl es gar nicht mehrso schwer:

Der Elefant wird immer wegen seiner
rosarolen Haut geneckt. Das gefillt ihm
gar nicht (schlieBlich sind Elefanten
emplindsame Tiere).

Da erziihlt er, wie er zu seiner rosa Haut
gekommen ist: Er hat gerade seinen
Urlaub am Meer verbracht, aber seinen
Sonnenschirm zu Hause vergessen.

Weil er eine sooo empfindliche Haut hat,
bekam ereinen Sonnenbrand -und
darum ist er jetzt immer noch ein biBchen
s,

Da lachten alle Tiere, denn sie hatten
erkannt, daB der Elefant sic foppen wollte.
Aber sie beschlossen auch, ihn nicht
mehr auszulachen, nur weil er anders
aussah.

Deer kicine Tip.

InreGeschichite wind den Kindeorn bestimmiviel Spa A machen. Darumnach
el jaar Ancegungen Fie weitere Geschichien, die alle in diesem Bilder-
bogen , versteckl™ sinad:

Warum das Krokodd so Machist-

Warum der Liwe so cine dicke Mahne hat -

Warum das Zebra Streifen hat

Wi der Papagei zu scinen bunten Federn kam,







Die Zahlen von 1-10

Ziffern ynd Zahlen sind - neben Begriffen und Witrtern -
eine ganz neue Well lir die Kinder,

Hier einzusteigen, hellen viele Kinderlieder, die mit Zahlen
zu tun haben. Zum Beispiel das Lied von den 10 kleinen
Jagerlein®

Z.ehn kleine Jigerlein

10 kleine Jigerlein,

die wandern querfeldein,

Das eine blieb am Weg zurtick -
da waren's nur noch neun.

9 kleine Jagerlein,

die zechten spit zur Nacht.
Das eine schliel ermiidet ein -
da waren’s nur noch acht.

8 kleine Jigerlein,

sich beim Spiel die Zeil vertrieben.

Das eine wollt’ nicht mehr nach Haus -
da waren’s nur noch sieben,

7 kleine Jigerlein,

mitsamt dem Hiindchen Rex,

die hackten Holz, doch eins wurd® krank-
da waren’s nur noch sechs.

6 kleine Jiigerlein,

die gingen ohne Stritmpl”.

Die Biene stach eins in den Fuf} -
da waren’s nur noch fiinf.

5 kleine Jiigerlein,

die neckten Mensch und Tier.
D'rum wurde eines eingesperrt -
da waren’s nur noch vier.

4 kleine Jigerlein,

die fingen einen Hai.

[Das eine fiel dabei ins Meer -
da waren's nur noch drei.

3 kleine Jigerlein,

die alen siiBen Brei.

Das eine aB zuviel davon -
da waren’s nur noch zwel.

2 kleine Jigerlein,

die fuhr’n in die Stadt Mainz.
Das eine hat sich dort verirrt -
zum SchluB blieb nur noch eins.

I kleines Jigerlein,

beschloB in den Wald zu geh'n.
Dort traf es seine Freunde all’ -
da waren’s wieder 10.




TIPP &

SPRICH Die Zahlen
Sdad

Die Zahlen von 11-30

Das TeleTonbuch-Spicl

Nehmen Sie lhr Telefonbuch und schlagen Siz cing be-
liebige Seite aul.

Ihr Kind soll nun versuchen, aus den Telefonnummemn
sweislellige Zahlen rwischen 11 und 30 wiederzuerkennen
und diese Lahlen aul dem Rilderbogen su'driicken,

18

Spiel’ mit Zahlen!

Lassen Sie lhr Kind die Figuren aul der niichsten Seite aus-
malen.

Anschliebend auf cinen diinnen Karton kieben, mit einer
Schereausschneiden, den Standlufl umknicken - und schon-
haben Sie die Vorlage fTr

Dhas Justige Kombinations-Spicl

Dieses Spiel setzl der Phantasie praktisch keine Grenzen,
Marum ein kieines Beispiel; Sechs Fische schwimmen in
einem Teich. Plitzlich kommt cine Kalze undschnappt zwei
Fische (Katze dazustellen und zwei Fische wegnehmen),
Wiewiele Tiere sind jetzt noch da? - Fiinf: vier Fische und
eing Katze.

Aul cinmal kommen zwei Hunde, Nie zine Katze nimmit
Reiligus - aber picht ohne sich vorher noch ginen Fisch zu
angeln.

Wiz vicle Tiere sind’s jetzt noch? Immer noch [Unl; drei
Fische und pwej Hunde.

Derkleing Tip:

Wenn Sie das Spiet- und Ankenungsbuch necht rerschneiden wollen -
Fotokopitren Sie cinfach diz S¢ e und lusken Sie sic von Throm Kind
ausnelen







Das Zahlen-Miirchen

Die Zahlen von 1-23 haben sich aul diesem Bild versteckt.
Helfen Sie Threm Kind, diese Zahlen einmal in der Reihen-
folge von 1-2%5 und dann umgekehel auf dieser Seite zu
finden.

Die gefundene richtige Zahl wird ausgemalt und auf dem
Bilderbogen gedriickt,

[Yie Ausmal-Geschichie

L¥as Suchhild regl bestimmi auch Sie zum Erfinden ciner
Geschichle an, Oder: Lassen Sie sich zu dem Bild eine Ge-
schichte erzihlen. Alle Begnffe, Namen und Zahlen, die in
dieser Geschichte vorkommen, diirfen dann gleich aus-
gemall werden.

Der kicine Tip:
e dewtschen Mirchen sind
fur Gescluchlen fu dicsem
FI-:!.1:_"|!'.I_..'_-_'|'| e -wahres
achatskislienn™, wenn Sic
Ihrem Kind ine cigene
Creschichiz ereihicn wollen:
Hansel und Greted -
Rotkidppchen = Schazeweil-

chen und Rosenrot -
Por Hasc und derlgel -
kannen chenso Thre Fredhil-
Cirundage s2in wic zum Beispiel
Brizderchen und Schwestorchen ader
cher Woll und die sichen GeiBlem.
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Der Clown

td
' Das Clown-Gesicht Der Clown hat mehr
| als nur ein Gesicht

Als Billie der Clown ¢ines Tages in den Spiegel schaute, sah
ersein Gesicht. Es warschrnett und lustig ansuseh'n - aber
Rillic paBte vor lauter Begeisterung dariiber nicht aul. Lind
schon stich er mit dem Ellenbogen an den Tisch, aul dem
cine Yase stand.

Dig fel auch prompt herunter und landete genau aul Billies
Fifen. .Au, au! Mein armer Zgh!", riel Billie. Und steckle
sich den Daumen inden Mund, um seine Schmerzen besser
criragen zu konnen,

+Bin ich froh® dachte er, als die Schmerzen nachliefien,
aB mir die Vase nicht auf die Being oder gar aul das Kpig
gelallen ist. Sonst hiilte ich mir ja die ganre Hand in den
Mund steekenimiissen, vm den Schmerz zuenragen’”

Wir malen ein Clown-Gesichit

Schalten Sie Tipp & Sprich aufl _Fragen® (Einschalten und
ca. 1 Sckunden warten). Wird die Frage richlig beantwortel,
darf sich der Spicler den Teil des Gesichies, den errichtig er-
kannl kat, mit Fingerfarben bemalen. AuBerdem darf er
auch die nichste Frage beantworten, Wird cine Frage nicht
richtig beantwortet, ist der néichste Mitspieleran der Reihe,

Ubrigens: Wollien Sie nicht schon lange mal selbst wissen,
wie Sie mil einem Clown-Gesicht aussehen?

M

Ma - dann spielen Sie doch mit. Thr Kind freut sich bestimmt
garither. VielSpaB.




Die Garantie

IM FALL VON SCHWIERIGKEITEN
1. Uberpriifen Sie ob der Tipp & Sprich eingeschaltet ist.

2. Uberpriifen Sie ob die Batterien richtig eingesetzt sind.

3. Wenn das Gerit nicht funktioniert, nechmen Sie die Batterien heraus und setzen
Sie diese wieder ein.

4. Weist der Tipp & Sprich cinen Defekt auf, wird er bei Riickgabe innerhalb von
einem Jahr ab Kaufdatum kostenlos ersetzt. Uber Riickgabe und Service
informiert Sie Ihr Hiindler. In Osterreich und der Schweiz sind alle gesetzlichen
Gewahrleistungsanspriiche ausgeschlossen.
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