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1. Einsetzen der Batterien

Zum Offnen des Rechnergehduses befindet sich an der Vorderkante
ein kleiner Schlitz. Durch Einstecken und Kanten einer Minze lost
sich das Oberteil vom Unterteil.

Ein Satz Trockenbatterien reicht bis zu 50 Stunden Rechenzeit,
je nach Beanspruchung im Dauerbetrieb oder zeitweiliger Benutzung.

Verbrauchte Batterien missen durch einen kompletten neuen Satz
Trockenbatterien 1,5V Mignon (IEC R6) auslaufsicher (super dry,
leak proof) oder Mallory 1500 ersetzt werden.

2. Batteriezustandsanzeige

Nahert sich die Batteriespannung dem unteren Grenzwert, so leuch-
ten 8 Punkte zunéchst schwach auf. Die Rechenergebnisse sind noch
richtig. Je heller die Punkte erscheinen, desto verbrauchter sind die
Batterien. Spatestens dann, wenn die Punkte vom Dezimalpunkt
nicht mehr zu unterscheiden sind, mussen alle Batterien erneuert
werden.
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3. Bedienungselemente und Anzeige
Funktionsschalter

O Aus

I Ein fur Rechnen ohne Konstante
K Ein fur Rechnen mit Konstante

Bei Nichtgebrauch stets ausschalten, um die Batterien zu schonen.

Tastatur

[1 bis Bl Tasten fur Zifferneingabe.

i) Taste fir Eingabe des Dezimalkomma.

C| Taste zum Loschen aller Eingaben.

Taste zum Léschen der letzten Eingabe

Taste fir Addition. Gleichzeitig Ergebnistaste fiir Addition,
Multiplikation und Division.

- | Taste fur Subtraktion. Gleichzeitig Taste fur

Negativ-Zahlen, Ergebnistaste fir Negativ-Addition,
Negativ-Multiplikation oder Negativ-Division.

Taste fir Multiplikation.
Taste fur Division.

b+ I %



Leuchtziffernanzeige

Die Ziffern werden wie beim Aufschreiben von links nach rechts
einschlieBlich Dezimalkomma eingetastet und auf der Leuchtziffern-
anzeige von rechts nach links wandernd wiedergegeben. Eingegebene
Ziffern sollten stets mit der Leuchtziffernanzeige verglichen werden,
damit Eingabefehler sofort erkannt werden.

Uberlaufanzeige

Beim Eintasten von mehr als acht Ziffern oder Uberschreiten der
Rechnerkapazitat konnen folgende Zeichen ganz links in der Anzeige
erscheinen:

[T Eingabeiiberlauf bei positiven Zahlen

E Eingabeiiberlauf bei negativen Zahlen

1t Ergebnisiiberlauf bei positiven Zahlen

O  Ergebnistberlauf bei negativen Zahlen

Erscheint in der Leuchtziffernanzeige zum Symbol Ergebnistberlauf

ein Dezimalpunkt, so ist das angezeigte Ergebnis mit 10° zu multi-
plizieren, d. h. das Komma um 8 Stellen nach rechts zu riicken.

Beispiel:
1.4 400000 heift 1.44 X 10°® = 144 000 000
O 16.000 000 heiBt —16 X 10° = —1 600 000 000



4. Darstellung der Rechenbeispiele

1. Zeile: Aufgabe mit Ergebnis

2. Zeile: Reihenfolge des Eintastens [ EIE] 7] I]E{ .
3. Zeile: Leuchtziffernanzeige 0. B8 3

5. Addition a+b
Schalterstellung |

Abwechselnd Zahl und eintasten. Bei jedem Druck auf die Taste
wird die vorher einge!astplo Zahl addiert.

Beispiel: : - 51
) IlmE] E EEJ B El 8
Ubungen: 9.6 4SS Ela — ol

25 + 47 + 63 + 14 = 149

Zahlen einschlieBlich Komma eintasten., Die Fliefkommaautomatik
sorgt dafir, da3 die Zahlenstellen richtig addiert werden.

Beispiel:

0439
C| Ellﬂ II EIEIE]E Ibl?llogql
Ubungen: 163 -+ 247 + 084 = 166,31
0,76 + 3,15 + 0,049 = 3,959
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6. Subtraktion a—b
Schalterstellung |

Nach der ersten Zahl die Taste betdtigen. Die Taste @ lost das
Ergebnis aus.

Beispiel: BN
i c! EIEIIEEI B nandgm -’
Ubungen: 270 — 165.19 = 104.81

1519 — 0.837 = 14.353

Eine positive Zahl wird durch Dricken der g Taste zur negativen
Zahl.

Beispiel: 3891
E IlEl.E ﬂ Eﬂlﬂ
1572 — 15 23 - 3891
Ubungen: =753 — 4524 = —-120.54
0.15 — 31752 = — 317.67
7. Addition und Subtraktion tatbtc

Schalterstellung |

Plus- und Minuszeichen werden im Gegensatz zur Schreibweise stets
nach der Zahl eingetastet. Mit der Eingabe des Vorzeichens der
letzten Zahl erscheint das vorzeichenrichtige Ergebnis.

7



Bei I: 23 - 6 + 5 =722

R C T2 [N Ne) 151
0 23 258 17 5 22

Ubingen:® 8 47§ = 28— i} = 5§
27 + 9 — 12 — 24 = 0
1254 — 86.49 — 66.38 = — 27.47

187.46 — (12.89 + 64.72 — 36.28) = 146.13

Erst Ergebnis der Klammer ausrechnen, dann Taste &
dricken und 187.46 addieren.

8. Multiplikation (a) X (%b)
Schalterstellung |
Bei der Multiplikation werden Zahlen und Malzeichen in der ge-
schriebenen Reihenfolge eingetastet. Ein Druck auf die Taste
nach Eingabe des letzten Faktors zeigt das Ergebnis an.
Beispiel: <L B

" EEpoHE

oila 3 72

Ist der letzte Faktor negativ, so wird mit der B -Taste das Ergebnis
ausgelost.

Ubungen: 23.42 X 76.3 = 1786.946 8% (=45 J)=-—585
0.25 X 16.44 = 4.1 209 X (—28.11) = — 58.7499
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Sind mehrere Faktoren zu multiplizieren, wird vor jedem neuen Faktor
die B -Taste bedient. Dabei erscheint jeweils das Zwischenergebnis.
Bei negativen Faktoren wird nach der Zahl erst die Taste @ dann
B gedrickt.

Ubungen: 20 X 0.067 X 1375 = 267.1625
1.54 X 0.38 X (— 12.09) = — 7.075068
(—15.2) X (— 4.38) = 66576

9. Division (+a):(th)
Schalterstellung |

Bei der Division werden Zahlen und Divisionszeichen in der geschrie-
benen Reihenfolge eingetastet. Ein Druck auf die Taste gibt das
Ergebnis.

Beispiel: 6 . 2 =§
P cli[e]-12]
(v 165. 16 2. 8.

Bei negativem Divisor wird das Ergebnis mit der @ -Taste ausgelost.

Ubungen: 397 : 786 = 0.505089
2163 : 564 = 3.8351063
0.47 : 0.039 = 12.051282

518 1 (—12) = —43



Bei mehrfacher Division vor jedem Divisor eintasten. Dabei er-
scheint jeweils das Zwischenergebnis. Ist der Dividend negativ, so
wird nach der Zahl erst die Taste @ . dann B gedriickt.

Ubungen: 48, 14 2 = B
559 : 32 : 1.5 = 11.645833
=88 22 =-—4
10. Vereinigte Multiplikation (ta) X (xb) X (%c)...
und Division (£d) X (*e) x (£1)...

Schalterstellung |

Die Reihenfolge der Multiplikationen und Divisionen ist beliebig.
Beispiel: 42x8 _ 4557484 2 12 2.8

- 42x87:4 = 12
EEEIIIEHHI oder EHB.E!HE-EII
42. 427 7] 0 42 42 8.336.7.48 4. 12
Ubungen: 16.2 X 3.6 1734 X 0.0653
—_— = 2 ——————— = 2.7164467
0.24 = 53.44 X 0.78
11. Multiplikation mit konstantem Faktor (k) X (xa)

Schalterstellung K

Zuerst den konstanten Faktor eintasten und Taste E dricken. Nach
Eingabe jedes weiteren Faktors die Taste drucken und jeweils
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die Multiplikation mit dem konstanten Faktor ablesen. Bei Bedienung
der Taste @ wird auch der konstante Faktor geloscht.

Beispiel: 7 248 = 744
clsT> AOND
S 25 74.4
Ubungen: 514 X 3 = 1542 3.14 X 25.79 = 80.9806
514X 23 =11822 3.14 X 0.017 = 0.05338
514 X 0248 = 1.27472 3.14 X 0.255 = 0.8007
12. Division mit konstantem Divisor (a):(xk)

Schalterstellung K

Die erste Division wie ublich (vgl. 9.) eintasten. Ohne zu l6schen
weitere Dividenden eingeben, die mit Druck der Taste durch den
vorgegebenen Divisor geteilt werden.

Beispiel: 15 25 8 2795625 me2a
ICH1|5H-§2].|5]] BHEREE E
Q 15 15 25 ) 27956 maza
Ubungen: 564 : 3.2=17.625
Q.81 232 = 0253125
1732+ 32'= 54125



13. Abwechselnde Multiplikation (k) X (xa)
oder Division mit konstantem Faktor t=b)h(zk k)
Schalterstellung K

Bei der ersten Multiplikation oder Division mit einem konstanten
Faktor wird dieser Faktor gespeichert. Beim Wechsel der Rechenart
mub das entsprechende B oder zusétzlich eingetastet werden.

Beispiel: 3800 £096 75 297:3 =99
[CR3)x}2]5] -§219].17]
O. 3 325 75. 780 297 99
Ubungen: 3.14) X 216 =6.7824
3.14 X 0.0512 = 0.160768
1.54 | '+ 3.14 = 0.4904458
0.0378 : 3.14 = 0.0120382
14. Quadrate + a2

Schalterstellung |

Wird nach einer Zahl die Taste und anschlieBend die Taste
bedient, so wird das Quadrat der Zahl angezeigt.

Beispiel:
E I]IEI X | .

12 144
12



Ubungen: 952 =605 133.022 = 17694.32
23.76? = 564.5376 0.0543% = 0.0029484

Ebenso wird bei zusammengesetzten Ausdriicken verfahren.

Beispiel: (26 x 14 I 7 % 5P = 107 =100
P GHERODEHEHERE
0. 25 25 14 350.7. 50. 5 10. 10. 100
Bei Additionen und Subtraktionen wird zunéchst die Ergebnistaste ge-
drickt, bevor wie oben angegeben potenziert werden kann.

Ubungen:  (a * b)? (1.2 + 3.7)? = 24.01
(@atbkc)? (27.3 — 14.2 + 2.75)? = 251.2225
(a X bY? (0.87 X 0.0437)% = 0.001 445 4
(a : b)? (38745 : 583)? = 4416.6624

= 0.0094468

(axb)2 ( 25.78 X 0.137\?
cXd 378.52 X 0.096)

Nach dem Quadrieren kann weitergerechnet werden.
Ubungen:

b 4 2 : 6.3\?

(a b) cd Fe (%} % 0,8 - 17 — 163.52088
a+ b\? 3.3 4 ?9

[( - J - d].e [( 3 28];12_.—2,0542384
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15. Potenzen mit ganzzahligen Exponenten k"
Schalterstellung K

Nach dem Eintasten der Basis k und dem Bedienen der Taste
wird mit jedem Druck auf die Taste potenziert.

Beispiel: 3 3 32-9 3°=27 3'=81. 3'-129140160
E ..82
o 3 3 9. 27, 81 .12914016
< 10% = 129140160
Ubungen: 3 = 29791 0.53° = 0.0418195
6.27* = 1545504 0.099° = 0.000970 2

k kann auch aus mehreren Additionen und Subtraktionen oder aus
mehreren Multiplikationen und Divisionen bestehen. Nach dem Ein-
tasten aller Werte in der Klammer wird bei Additionen und Subtrak-
tionen zunéchst die Ergebnistaste gedrickt, bevor wie oben ange-
geben potenziert werden kann.

Beispiel: = 8000

GBBHHIEEHI

17. 15 5 20 20 :ao 8000
Bei Multiplikatlonen und Divisionen wird anstelle der Ergebnistaste
die B -Taste gedrickt und anschlieBend wie oben erldutert potenziert.
Ubungen: (3+18—6 + 45—55) = 78125
(350:20 X 4:14 X 3)* = 3375
14



Bei Aufgaben der Form k" X ¢ wird mit der Eingabe von k begonnen.
Erst nach Eingabe des Faktors ¢ wird c durch n-maliges Dricken der
Taste mit k™ multipliziert.

Beispiel: 88 1 = 15552
EEIEIIEIEE]II]I]IIIEII
0. 88 88 4 22 6 12 72 432 2592 15552
Ubungen: 13.6* X 25 = 8§55255.04

(1.3+0.75)° X 35 =1267.1771

(3.5 X 0.13)® X 4.1 = 0.3862051

(21:7)1 %15 =215
Bei Aufgaben der Form c:k"™ kann ¢ aus mehreren Additionen und
Subtraktionen oder aus mehreren Multiplikationen und Divisionen
bestehen. Bei Additionen und Subtraktionen muB nach dem Eintasten
aller Werte in der Klammer zunéchst die Ergebnistaste gedrickt wer-
den. Nach dem Dricken der Taste und anschlieBender Eingabe
von k wird ¢ durch n-maliges Driicken der [ Taste durch k" dividiert.
Beispiel: |48

IEEIEEIEEHHEI

48 96. 144. 32, N2 . Nn2. 2 56 78 " 7

Ubungen: 120:4° =1.875
(8 X16:4):2* =
(125 + 583—100.5):3°* = 2.5



16. Allgemeine Anwendungen

Alle bisher erléduterten Rechenoperationen bilden die Grundlage fur
taglich vorkommende Berechnungen. Die folgenden Aufgaben geben
einen kleinen Uberblick Uber die vielfaltigen Einsatzmoglichkeiten des
ARISTO M 27 in der kaufméannischen und technischen Praxis. Sicher
wird jeder Benutzer noch viele weitere Anwendungsmoglichkeiten aus
seiner Berufspraxis entdecken.

Devisenrechnen

Schalterstellung K

Aus dem Kurs sfr 100.— = DM 84.40 ergibt sich sfr 1,.— = DM 0.844.
Dieser Wert 0.844 ist die Konstante 0,844, die sowohl als Multiplika-
tor als auch als Divisor benétigt wird (vgl. 13):

DM

0.844 X sfr = DM i sfr

0.844 X 750.— sfr = 633.— DM Sl UM 592.41706 sfr
0.844

0.844 X 925.10 sfr = 780.7844 DM %B—TE-M: 888.62559 sfr

0844 X —45sfr= 03798 DM :&% — 1.1255024 sfr
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Prozentrechnen

Schalterstellung K

Zum bekannten Einkaufspreis und Aufschlag konnen mit einer
Konstanten der Verkaufspreis und der Prozentwert des Aufschlages

berechnet werden (vgl. 11).

Einkaufspreis: DM 150.—
Aufschlag: 27 %
Verkaufspreis: DM 150.— + 27 %
DM 150.— X 1.27 = DM 190.50
Prozentwert: DM 150.— X 0.27 = DM 40.50

Umgekehrt kann ebenso einfach zum bekannten Listenpreis
Rabatt der Nettopreis und Prozentwert bestimmt werden,

Listenpreis: DM 270.—
Rabatt: 30%
Nettopreis: DM 270.— — 30 %
DM 270.— X 0.70 = DM 189.—
Prozentwert: DM 270.— X 0.30 = DM 81—

und



Ein Verkaufspreis soll kalkuliert werden aus Einkaufspreis */. 8%
Mengenrabatt + 3% Versandkosten + 40°%0 Vertriebskosten.
Als Einzelrechnung wirde man bei DM 270.— Einkaufspreis rechnen:
Schalterstellung |
DM 270.— X 0.92 X 1.03 X 1.40 = DM 358.1928
Schalterstellung K
Bei einer Reihe von Preisen wird besser ein konstanter Multiplikator
errechnet: 0.92 X 1.03 X 1.40 = 1.32664
Mit der Konstanten 1.32664 wird jetzt weiter gerechnet und man
findet zu den Einkaufspreisen die Verkaufspreise:
DM 325.50 DM 431.82132 abgerundet: DM 431.82
DM 72— DM  95.51808 aufgerundet: DM 95.52
DM 104.25 DM 138.30222 abgerundet: DM 138.30
Berechnung der Mehrwertsteuer
Schalterstellung K

MWSt. Preis Preis incl. MWSt. MWSt.-Betrag
0. MWSt.
1% DM 184.— DM 184.— X 1.11 DM 184.— X 0.11
= DM 204.24 = DM 20.24
5.5% DM 68.— DM 68— X 1.055 DM 68— X 0.055
=DM 71.74 =DM 3.74

18



Schalterstellung |

MWSt. Preis Preis o. MWSt. MWSt.-Betrag
incl. MWSt.
11% DM 166.50 DM 166.50 : 1.11 DM 166.50 X 0.0991
= DM 150.— = DM 16.50015

abgerundet 16.50

5.5% DM 84.40 DM 84.40 : 1.055 DM 84.40 X 0.0521
- DM 80— = DM 4.39724
aufgerundet 4.40

Zinseszins E=AXqg"

Schalterstellung K

Die Berechnung ven Zinseszinsen ist eine Anwendung der Potenzen
mit ganzzahligen Exponenten (vgl. 15).

Beispiel: Anfangskapital: A = 4000.— DM
Zinssatz: 7°%0
Laufzeit: 5 Jahre
Endkapital: E = 1.07° X 4000 = 5610.21
107" * 4000 = 5610.2068

IGBII [0]7§xHalo]o]o]

107 107 4000. 4280 4595 4900172 524.?‘84 56‘!0.058
19



Proportionen, Dreisatz

Schalterstellung K

Durchschnittsgeschwindigkeit eines Autofahrers 115 km/h. Wieviel
km fahrt er in 3,5 Stunden? (Multiplikation mit 115). Welche Zeit be-
notigt er fur 450 km? (Division durch 115).

e T

km 115 ? 450
N5 x 35 -4025 _ 450.115 - 39130434
ICR1]1|SE>Q3]. S]]
0. W5 N5 35 4025 4025 450 . 39130434

Quadratwurzeln ya

Schalterstellung |
Quadratwurzeln werden mit einem Naherungsverfahren berechnet:

Va= (bi{ + by ) == by

wobei flir by zunéchst eine durch Schétzung gewonnene Losung ein-

gesetzt wird, b ist ein verbesserter Wert fir Ja, mit dem in gleicher
Weise weitergerechnet wird. Das Verfahren wird so lange fortgesetzt,
bis der b-Wert sich nicht mehr andert.
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/405 =2 20 a = 405 b, == 20 (Naherung)

lamaaaéaﬂm B8

405. 405. 20202520 402540252 20125

20125

405

bz = 20,125 (20125+20125) 2 = 20,124611

bs = 20,124611 ( i +20124611)-2-20124611
i 20,124611 ' i e

1405 = 20,124611

Pythagoras ¢ = Ya?+b?
Schalterstellung |

Berechnung der Hypotenuse c aus den Katheten a und b im recht-
winkligen Dreieck.
=

S0 T / b
Umformung: ¢ = yYa? + b? =a X l_.-"1 %-(—a-)

21



Zuerst den Ausdruck unter der Wurzel berechnen und mit der Divi-
sion beginnen

o

:
lllﬂﬂﬂﬂlﬂ (1] ¢}

427 17189695 2 9548561 1 39548561

3.9548561

Ausrechnung der Wurzel wie zuvor erlautert. Vier Stellen nach dem
Komma geniigen fir die Rechnung, weil die Ausgangswerte nur zwei
Stellen nach dem Komma haben.

a=39549 b,==2(Naherung) by = 19887 bs = 19887

Diesen in der Anzeige stehenden Wurzelwert mit 4,27 multipliziert
gibt ¢ = 8,492.

M 27 als Zahlapparat in der Statistik

Schalterstellung K

Eingabe des Wertes 1.000 000 1 und Driicken der Taste & .

Mit jedem Druck auf die Taste B zadhlt die Anzeige rechts um eine
Einheit weiter, die 1 am Anfang stért dabei nicht. Bei den vollen
Zehnern, Hunderten etc. werden aufgrund der Nullenunterdriickung
die Nullen nicht angezeigt. Dieser Zahleffekt ist nichts anderes als
das fortgesetzte Potenzieren (vgl. 15) einer geschickt ausgewidhiten
Zahl. Fir die Zahlung interessieren nur die Ziffern nach dem Komma.
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17. Garantie

Der Mini-Rechner M 27 wird immer zuverldssig seine Dienste leisten,

wenn Sie ihn stets sorgfiltig behandeln. Seine Funktion ist bei

Temperaturen zwischen 0° C und 40° C gewihrleistet.

Die Garantiezeit betragt 1 Jahr. Fehlerhafte Mini-Rechner werden

nach unserer Wahl repariert oder ersetzt. Bei folgenden Féllen be-

steht kein Garantieanspruch:

® Beschadigter Aufkleber auf der Innenseite des Rechnerteils

® Eingriffe von uns nicht autorisierten Stellen

® Schaden durch hohere Gewalt, unsachgeméaBen Gebrauch oder
aubere Einflisse (z. B. Bruch)

® Schaden durch ausgelaufene Batterien

18. Service
Bei Beanstandungen und Reparaturen senden Sie den Mini-Rechner
sachgemaB verpackt an:

ARISTO-WERKE - DENNERT & PAPE KG

Abt. Mini-Rechner-Service

D-2000 Hamburg 50

Haferweg 46 - Postfach 50 0380

Auch in allen anderen Servicefragen wenden Sie sich bitte an diese
Anschrift.
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Merkregeln

Addition und Subtraktion
Das Vorzeichen einer Zahl wird

nach der Zahl eingetastet. Mit dem e .EEIEH

Vorzeichen der letzten Zahl er
scheint das Ergebnis. 36

Multiplikation und Division ® .n.ﬂn..

Zahlen und Funktionszeichen in
der geschriebenen Reihenfolge - = 32

eintasten. Ein Druck auf die Taste " +
nach der letzten Zahl zeigt das - EEEEE
Ergebnis an. Minuszeichen im Ver- K 0 |

lauf von Multiplikationen und Divi- mr— K= KONSTANTE

sionen mussen nach der Zahl zu-

satzlich eingetastet werden. Bx3=15 En
5x8=40 8%
Alle Rechte, insbesondere die der Uber-

setzung in fremde Sprachen, vorbehalten.
Nachdruck, auch auszugsweise, nicht ge- 6: 3 =) EHE

stattet

) 1972 by ARISTO-WERKE 1= nﬂ
DENNERT & PAPE KG - HAMBURG 12:3 4 =
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