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Introduction

Congratulations! You have just
purchased a unigue product of the
electronic age designed to help you
keep track of your personal finances.
Besides all of the standard calculator
features which allow you to figure
interest charges, check bank and
charge account statements, balance
your household budget and so on,

the NS101A offers a new way to keep
or check your personal monetary
records. The continuous memory in
your NS101A can be used to save an
important balance for years (until the
batteries die). Or, if you still prefer the
conventional pencil and paper, use
your NS101A as a convenient tool for
double checking bills.

No matter how you use it, enjoy the
convenience of safely storing results
of important financial figurework

in an instant.



Important Battery
Information

The display will blank out when the
batteries need replacing. Changing
the batteries is a simple task. Un-
screw the battery compartment plate
and replace the batteries positive

(+) side up. Use G12 silver oxide
batteries such as Mallory 10L124,
Rayovac RW44 or Eveready 386.

Display Speed

The display speed decreases as the
ambient temperature drops. The
display does not function properly
below 0°C (32°F).



Getting Started

Press 1ON to turn on your calculator.
The display shows O. If it does not, the
batteries probably need to be replaced.
Turning on the calculator clears every-
thing but the memory.

DECIMAL SELECT KEY DS

Press DS once to display the
decimal select indicators shown in the
diagram below.
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The decimal select indicators shown
are AM (add mode), four, three, two,
one, and zero (fixed decimal places).

To select the decimal setting you
desire, you must first have displayed
all decimal-select indicators;EeT' by
ressing one of seven keys (= , |4,
&- 2 i.ﬁ'or IGE/C ) you will
enter your chosen decimal setting
(add mode, four-, three-, two-, one-,
and zero-place fixed or floating
decimal settings). See chart below
to choose your decimal place setting

Press Comments Display
n
1} AM >
Selects add mode.
4 X +
Selects four-place fixed
decimal setting
e .

Selects three-place
fixed decimal setting




n
2 W

Selects two-place fixed
decimal setting

Selects one-place fixed
decimal setting

Selects zero-place
fixed decimal setting

€3

Selects floating decimal
setting

Note: After choosing your decimal place setting,
only one decimal-select indicator will show in the
display. In the case of floating decimal setting. no
indicator will show in the display.

You may at any time change from one
decimal setting to another by pressing
DS (all decimal-select indicators will
show in the display); then choose your
new decimal setting by pressing [ , 4,

3.2,1.0, 0or CE/C.

The following paragraphs offer a
description of the various decimal
place settings your calculator offers:




ADD MODE: AM SETTING

Press the decimal-point key '® to
enter add mode. Only the AM indicator
will show in the display when the
decimal system is set in add mode.

Add mode allows you to enter
numbers for addition and subtraction
exactly as you would on an adding
machine, that is, without using a deci-
mal point key. This means that the
decimal point is automatically inserted
two places to the left of entries made
for addition or subtraction. Exception:
if you press the decimal point key, &,
add mode is temporarily overridden
and the decimal point is placed at the
position you selected.

Add mode is designed for adding or
subtracting dollars and cents because
the decimal point is always main-
tained at the proper position for
entries and results. You may multiply
and divide while add mode is set;
however, notice that the first entry
made on x or - has the decimal
point placed in the add mode posi-
tion. Subsequent multiplication or
division entries have a floating
decimal.



FIXED DECIMAL: 4,3,2,1,0 SETTINGS
Press 4,8 ./2./1. or 0 toselect

the corresponding fixed decimal setting.
Only that number you have selected
will appear in the display.

When the decimal is set at one of the
fixed settings, results are printed with
4,3, 2, 1, or 0 fixed decimal places.

FLOATING DECIMAL

Press JCE/C to select the floating
decimal setting. No decimal-select
indicator will appear in the display.

A floating decimal system automatically
places the decimal behind numbers as
you key them into the calculator until
you press the decimal point key [# .
When [® is pressed, the decimal point
is fixed at that place and further num-
bers keyed into the calculator during
that entry are entered as decimal frac-
tions, to the right of the decimal point.
Results are printed with as many deci-
mal places as capacity permits.



CE/C Clear Key

Turning on the calculator clears
everything but the memory. The

. islabeled CE, an abbreviation
for clear entry and C, abbreviation
for clear Here's how it works. Press

' once directly following a

m|staken number key depression
and the displayed number is erased.
Pending calculations and memories
are not erased. Press CE/C twice
to clear everything in the calculator
except the memory. Press CE/C
to clear the E symbol which lights
in the display to signal an error con-
dition. An error condition is caused by
dividing a number by zero or calculating
an answer too large for the eight digit
display to handle.

OFF SPECIAL OFF KEY
SAVES BATTERY

If you forget to turn off your calcu-

lator, it will automatically turn off

after about 9 minutes to conserve

energy and extend battery life.

ADD, SUBTRACT, MULTIPLY,
DIVIDE

To perform simple addition, subtrac-
tion, multiplication, or division key in
the problem, as it is written: Enter
the first number; press [#, =, &,
or = . Enter the second number
press =.



Percent Key

The versatile percent key 9%, works

different ways to solve the following

range of percentage problems.

1. How much is a given percentage
of a number?

Example:
Depress 115.00 % 5 #! to find
5% of $115. Answer: $5.75.

2. Find the percentage one number
is to another.

Example:
Depress 100.00 #1200 %' to
find what percent 100 is of 200.
Answer: 50 percent.

3. Find the net amount which results
from adding on a given percentage
of a number to that number.
Method A: Recommended when
you are operating your calculator
in add mode.

Depress 115.00 5 5 % & to
find the net amount which results
from adding on 5% to $115.
Answer: $120.75.

Method B: As you say it.

Depress 115.00 #15.1% = to
find the net amount which results
from adding on 5% to $115.
Answer: $120.75.



4. Find the net amount which results
from discounting a number by given
percentage.

Method A: Recommended when
you are operating in add mode.
Depress 115.00 X 50% = to
find the net amount which results
from discounting $115 by 5%.
Answer: $109.25

Method B: As you say it.

Depress 115.00 = 5 %! = to
find the net amount which results
from discounting $115 by 5%.
Answer: $109.25
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Calculations With
A Constant

The feature is useful when you have
repetitive calculations such as:
5xX2=10
5 x 3=15
5x 4=20
5xXx565=25

Calculations with a constant multi-
plicand are performed by keying in
the constant value only once, press-
ing"® and entering variable numbers
on ="as follows:

Example:
Set decimal setting: Free Floating

Depress: 5 X 2 = (problem
performed in standard
mar:ner] ey Pl
5 =l (variable numbers
3,4 and 5 are entered on
the equals key)

Display shows: 10, 15, 20 and 25



The calculator remembers the number
entered on the X key, 5, so that you
only need to key it into the calculator
once. After that, just key in the other
numbers and press & . Calculations
with a constant divisor are performed
like this:
Key sequence: 20 =2 4 =

16 =¥ 12 =

28

Display shows: 5,4, 3,05
The calculator remembers the second
number keyed into an addition,
subtraction, or division problem as
shown in the above example where
4, the divisor, is remembered.

E In Display

The 'E’ which lights in the display
indicates that an error or invalid key
sequence has been performed. The
calculator keys will not work until
CE/C is pressed to clear the error
condition. The following results and
operations cause error.

Results greater then 99999999*
Division by zero

*When results are greater than
99999999, the eight most significant
digits of the results are displayed
with the decimal point placed eight
places to the left of its true position.
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Checking Account Memory
The memory of your calculator retains
data even while the calculator is turned
off making it possible, if you like, to
keep records a new electronic way...
without pen and paper. Or use the
recordkeeping facility of your calcula-
tor as a verification of information
recorded on paper. Data is retained in
the memory until the batteries need
replacing.

CHECKING ACCOUNT
MEMORY KEYS

a——+—+— Balance key

-— Checking key

- Deposit key

CLEAR MEMORY

The memory indicator, M, will show in
the display when data is retained in the
memory. To clear the memory press
'BAL , then ICHK . The memory
indicator will no longer appear in the
display.
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ENTER DATA

Make sure that your checking account
memory is clear. (See CLEAR
MEMORY above).

After clearing the memory, key in the
amount which you have in your check-
ing account, then press [DEP..

* When you make a deposit into your
checking account, key in the amount
of the deposit; press |DEP.

* Key in the amount of each check you
write as you make them; press [CHK .

* Press the balance key BAL to
show the current balance of your
checking account in the display.

Example:

Record the monthly income and
expenditures in the checking account
memory. What is the balance at end of
the month?

Income Expenditures
Week 1-8$272.95 Utilities $22.65
Week 2-$251.93 Rent 325.00

Week 3-$307.49 Travel 45.00
Week 4-$272.95 Food 235.00
Entertain-
ment 75.00
Miscellan-
eous 30.00
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Press Comments Display

BAL CHK Clears

Memories

272.95 IDEP

251.93 IDEP Weekly

Deposits

307.49 DEP

272.95 DEP

'BAL Total

Monthly
Income

15

s 212.95
M c5 .93
M 30".49
M 212.95
M 11G5.3¢




2265 CHK Utilities

M ¢2.565
325.00 CHK Rent = 325.00
45.00 CHK Travel 7 Ys.on
235.00 CHK Food M 235.00
76.00 IGHK! Entertain- [ ng. oo
ment L= L ] 1)
30.00 ICHK! Miscella- | 3n.nn
neous M

AL Balancein
o ek P 3%2.8"7

Account



INTRODUCTION

Vous venez d'acheter un appareil de
I'dge électronique unique, fait pour
vous aider a gérer vos finances person-
nelles. En supplément des fonctions
arithmetiques standards qui permettent
de calculer les montants d’intéret,

de verifier les écheanciers bancaires

et de gérer vos budgets persononnels,
le NS 100 A offre un autre nouveau
moyen de gestion de vos biens: La
memoire continue du NS 100A peut
servir a conserver des cumuls pendant
des annees Ijusqu'a ce que les piles
soient mortes) et, si vous préférez

la methode traditionnelle du papier

et du crayon, votre NS 100 A vous
servira & verifier vos factures.

Quelle que soit votre méthode, vous
béneficiez instantanement d’un moyen
tres pranque de conservation de donnees
financiéres importantes.

Renseignement

Sur Les Piles

Quand les piles sont faibles et qu’il faut
les changer, I'indicateur des. piles
faiblit et I'affichage s'eteint éventuelle-
ment. Pour changer les piles retirez

les vis du dos de I'appareil et soulever
le couvercle. Inserter les piles neuves,
le cote positif (+) vers le haut. Utilsez
des piles 3 oxyde d'argent de taille

G 10 comme les Mallory 10L122, les
Ray-0-Vac RW49 ou les Eveready 389.



Annulement De Pressions
Erronées: CE/C

La touche CE/C d'effacement est faite
pour limiter au maximum les detisions a
prendre. Pressez CE/C directement aprés
une pression erronee de touche et le
calculateur efface le registre affecte’
uniquement. Plus précisement CE/C
fonctionne de la fagon suivante:

Pressez CE/C une fois directement aprés
une pression erronee et la pression est
annulee. Zeto apparait a I'affichage.
Miles calculs en cours, ni la memoire

ne sont effaces.

Pressez CE/C deux fois pour tout effacer
dans le calculateur sauf la meémoire. On
efface la mémoire en pressant 0, MS ou
en eteignant le calculateur.

Pressez CE/C pour eliminer une condi-
tion d’erreur dont le signal est le sym-
bole E. Une condition d'erreur est
causee par un ordre de pression invalide
ou par un calcul dont le resultat est
trop grand pour |'affichage.

Voir CONDITIONS D'ERREUR.

En mode statistique, cette touche
n'efface que I'affichage;’de cette faqpn
on peut effacer les entrees de donnees
incorrectes sans pour cela risquer
d'effacer les sommations statistiques.



Mise en route

Presser ON pour mettre le calculateur
en marche. L'affichage indique 0.

Si I'affichage n'indique pas 0, c’est
certainement que les piles sont mortes.
En allumant le calculateur on efface
tout sauf la mémoire.

TOUCHE DE SELECTION DéClMALE DS
On presse |la touche DS une fois pour
afficher les indicateurs de selection
deécimale indiqués dans le diagramme
ci-dessous.

3
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Indicateurs de sélection decimale

Les indicateurs de sélection décimale
indiqués sont: AM (mode addition),
quatre, trois, deux, un et zero
(Colonnes décimales fixes).

Pour sélectionner la position decimale
voulue, il faut d'abord afficher tous
les indicateurs de selection decimale;
ensuite c'est en pressant |'une des sept
touches (» , 4, 3, 2, 1, 0 ou
CE/C ) que I'on introduit la position
décimale choisie (mode addition, déci-
mal flottant ou fixe a quatre, trois,
deux, une ou zéro colonne). Voir la
table ci-dessous pour choisir la position
du point décimal.
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Presser

CE/C

Remarques Affichage

AM

Sélectionne le mode
addition

4

Selectionne la position
decimale fixe a
quatre colonnes

3

Selectionne la position
decimale fixe a trois
colonnes

2

Selectionne la position
decimal fixe a deux
colonnes

1

Selectionne la position
decimal fixe a une
colonne

0

Selectionne la position
decimale fixe a zero
colonne

Selectionne la position
decimale flottante




Note: Une fois la position decimale
sélectionnée, un seul indicateur de
sélection décimal apparait a I'affichage.
Dans le cas du decimal flottant, aucun
indicateur n’apparait a I'affichage.

On peut a tout moment passer d’une
position decimale a une autre en pressant
la touche DS (tous les indicateurs

de selection decimale s'allument a
I'affichage) ; on choisit ensuite la
nouvelle position decimale en pressant

. @4 8 12 1, 0 ou CEJC.

Les paragraphes qui suivent donnent
une description des differentes
positions décimales offertes par

le calculateur.

MODE ADDITION: POSITION AM

Presser la touche & du point decimal
pour introduire le mode addition. Seul
I'indicateur AM s'allume a I'affichage
quand le systeme decimal est en mode
addition.

Le mode addition permet d'introduire
des nombres d'addition et de soustrac-
tion comme on le ferait sur une machine
‘a calculer, c'est a dire sans utiliser

la touche du point decimal. Ceci veut
dire que le point decimal s’ insérte auto-
matiquement devant la deuxieme colonne
de droite pour toutes les entrees
d’addition et de soustraction.

Exeption: Sion presse la touche du
point decimal ‘s , le mode addition est
temporairement inactif et le point
décimal se place a la position
selectionnée.



Le mode addition est fait pour les
additions et les soustractions de dollars
et de cents car le point decimal est
constamment maintenu a la bonne
position pour les entrees et les resultats.
On peut multiplier et diviser quand

on est en mode addition; cependant

il faut savoir que la premiere entree
faite avec X ou < comporte un
point decimal en position mode
addition. Les entrees de multiplication
et de division subsequentes ont un
décimal flottant,

DECIMAL FIXE: POSITIONS 4,3,2,1,0

Presser 4, 3, 2, 1 ou 0 pour
sélectionner la position du decimal
fixe correSpondant Seul le nombre
selectionne apparait a I'affichage.

Quand le decimal est fixe a I'une
des positions fixes, les resultats sont
imprimes avec 4, 3,2, 10u0
colonnes fixes.

DECIMAL FLOTTANT

Presser CE/C pour selectionner
la position decimal flottant. Aucun
indicateur de selection de decimal
n'apparait a l'affichage.

Le systéme du decimal flottant
automatiquement le point decimal
derriére les chnffres au fur et a mesure
qu'on 1es introduit 8 I atfichage, ceci
jusqu’ 3 ce qu'on presse |a touche
du point decimal ‘® Quand on
presse la touche @ le point decimal
se fixe 3 I'endroit od il se trouve au
moment de |a pression et tous les
chnilres introduits ensuite se placent
ala drone du polm decimal et
representent des decimaux.
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La Touche De

Pourcentage %
Pressez: 115 X 5 % pour trouver
5% de 115

Reéponse: 5.75

Pressez: 115 4 5 % pour trouver
le montant net resultant
de I'addition de 5% 3 115,

Reponse:  120.75

Pressez: 115 = 5 % pour trouver le
montant net resultant de la
soustraction de 5% de 115.

Reponse:  109.25

Pressez: 100 = 200 % pour
trouver quel pourcentage
de 200 100 représente.

Reponse: 50 pourcent

Addition, Soustraction,
Multiplication, Division
Pour faire de simples additions,
soustractions, multiplications ot
dwlsmns il suffit d'mtroduue le
prob!eme comme il est ecrit. On
introduit le premier chiffre d'abord;
pressez |, —, + ob % . Introduire
ensuite le deuxieme nombre et
presser = .



Calculs Avec Constante
Ceci est ?ra}ique quand on a des
calculs repetitifs comme:

5X2=10
5X3=15
5X4=20
5X5=25

Pour faire des multiplications 3 facteur
constant on introduit la constante
qu'une seule fois, on presse ¥ et on
introduit les variables avant de presser
= comme ci-dessous:

Ordre de

pression: 5 % 2 = (probléme
fait de maniere ordinaire)
3=4=5%= (Les
variables 3, 4 et 5 sont
introduites avant la
touche egale.)

L'affichage indique: 10, 15, 20, 25.



Le calculateur se souvient du chiffre
introduit avant la pression de la touche
X ; il n"est donc pas necessaire de
le reintroduire. Cela fait il suffit
d’introduire les autres chiffres et de
presser = _ Les calculs 3 diviseur
constant se font de la faqon suivante:
Ordre de
pression: 20% 4 =

16= 12=

2 =

L'affichage indigue: 5, 4, 3, 0.5

Le calculateur se souvient du
second nombre introduit dans une
addition, une soustraction oU une
division comme I'indigue I'exemple
ci-dessus ou le calculateur se
souvient de 4, le diviseur.



MEMOIRE COMPTE-CHEQUE

La mémoire de votre calculateur
conserve son contenu meme lorsque

le calculateur est eternt ce qui permet
de conserver des données d'une nouvelle
maniere électronique, sans crayon ni
E;apner Cette fom:tlon peut aussi servir
a verifier des donnees Ecmes sur papier,
Les données restent en memoire jusqu’a
ce qu'il faille remplacer les piles.

CHECKING ACCOUNT
MEMORY KEYS

«—++— Balance key

- Checking key
- Deposit key

MEMOIRE A ZERO

L'indication M apparai‘t‘a I'affichage
quand la memolre contlent un chifre.
Pour mettre la mémoire a zefo, presser
BAL puis CHK. L'indication M n’arrarait
plus 3 L'affichage. -~
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ENTREE DE DONNEES

Vérifier que la mémoire compte chéque
est bien 3 zefo (voir memoire’ zero
ci-dessus)

Une fois la mémoire 3 zéro, introduire
le montant du compte-chéque puis
presser DEP.

Quand vous faites un virement sur votre
compte, introduisez le montant du
virement puis pressez DEP.

Introduisez le montant de chaque
chéque que vous emettez au fur et %
mesure que vous les faites: Pressez CHK.

Pressez la touch BAL pour afficher
le solde & votre compte chéque.

Exerpple:
Enregistrez votre revenu et vos dépenses
mensuels dans la mémoire compte-
chéque. Quel est le solde a la fin du
mois?

-~

Revenu Depenses
Semaine 1 - $272.95 Charges $22.65
Semaine 2 - $251.93 Location 325.00
Semaine 3 - $307.49 Deplace-

Semaine 4 - $272.95 ments 45.00
Repas 235.00
Divettisse-
ments 75.00
Divers 30.00

1



Pressez L*Affichage

BAL CHK Q.ﬂémoire

A Zero
27295 DEP M 2n2. 935
25193 DEP 3 25 193
307 49 DEP M 35n.N9
27295 DEP M 2n2. 85
BAL M 11058.3¢




2265 CHK Charges

32500 CHK Location

4500 CHK Deplace-

ments

23500 CHK Repas

7500 CHK Divertisse-

ments

3000 CHK Divers

BAL
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Y 22.55
" 205.00
y 45.00
u 235.28
m nS.50
v 30.00
y 0 .60




o
E a I'Affichage
Le “E" qui s'allume & I'affichage
indique qu’on & fait une erreur ou
qu'on a pressé la mauvaise touche.
Les touches du calculateur ne
fonctionnent plus tant qu'on ne presse
pas ON/C ou CE pour €liminer la
condition d'erreur. Les operations et
les resultats suivants sont des causes
de condition d'erreur:

Les resultats superieurs 8 99999999°.
Les entrees de plus de huit chiffres.
Les divisions par zéro ou 1/x ou x = 0.
,f- du x est moins de zero.

*Quand les resultats sont superieurs
3 99999999, les huit chiffres les
plus significatifs du résultat sont
retenus 2 I'affichage avec le point-
decimal place’huit colonnes 3
gauche de sa vraie position.
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